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OPIS BUDOWY:

Uwagi ogéline:

Model nalezy do bardzo trudnych z powodu na dosc niespotykane ksztafty. Czesci wymagajg odpowiedniego wyprofilowania i uksztattowania. Nalezy
przestrzegac kolejnosci klejenia wg opisu. Przy montazu pomocne beda zamieszczone w zeszycie rysunkii fotografie.

Do budowy modelu potrzebne beda nastepujgce narzedzia i materialy: nozyczki, nozyk, linijka, nici, drut Srednicy 0,5 mm, karton do podklejania czesci

opisanych w tekscie, wykataczka $rednicy 4 mm i dhugosci 43 cm, plastelina lub modelina (do wykonania szablonu C), czerwona farba, farby akwarelowe lub
podobne do retuszu czesci, klej typu "Butapren” lub "Cyjanopan”.

Budowe modelu rozpoczynamy od wyciecia cz. 1, 2. Nastepnie nalezy je uformowa¢ wedlug rysunkéw i sklei¢ ze soba przy pomocy sklejek. UWAGA: sklejki
zostaly rozmieszczone na stronach bez oznakowania z powodu ograniczonego miejsca. Tylne nogi sklejamy z cz. 3,4 i po uformowa_niu przyklejamy do kadiuba

przyklejamy do cz. 8. Ogon ¢z, 16 po sklejeniu przykiejamy do korpusu cz. 1, 2 wg rys. Na gotowy model konia naklejamy kropierz cz. 18, 19 przyklejamy pas cz.
17 -wg rys. Do cz. 20, 21 doklejamy wg rys, cz. 22. Na cz. 22 przyklejamy paskicz. 23 ikétka cz. 23a, wykonane wg szablonu z drutu $rednicy 0,5 mm. Uprzez
wykonujemy z cz. 29 oznaczonych literami: A, B, C, D, E,F.G. H. 1. J - wg rys. montazowego. UWAGA: dobrze byloby zastapié kartonowe czesci cienka skora lub
materialem, co wplynie na wyglad modelu, poniewaz karton stabo sig uklada na okraglych ksztaltach modelu. Nastepnie z cz. 24, 25, 26, 27 sklejamy siodto
naklejamy wg rys. na calo$é. Na cz. 30 nacinamy fredzle i cato$é zwijamy w rulon i sklejamy. UWAGA: wskazane jest odciecie fredzli od cz. 30 i zastapienie ich
fredzlami wykonanymi z nici. To samo dotyczy cz. 18, 19. Jedna z cz, 30 mocujemy za pomoca szablonu cz. 30b do paska cz. H. Natomiast druga przy pocy
szablonu 30a do paska cz. 30c i calo$é przyklejamy wgrys. docz. A, B. Cz. 38 przyklejamy do cz. 30¢ i paséw D, E wg rys. Z cz. 32, 33 wykonujemy strzemiona i
przyklejamy do paskéw cz. 18. Calosé przyklejamy pod cz. 20, 21 wg rys.

Zcz. 34 wykonujemy kabury i wklejamy w nie pistolety cz. 35, wykonane z pogrubionego kartonu. Gotowe elementy przyklejamy z przodu siodla wg fotografii.
Torby sklejamy z cz. 36 i przyklejamy na pistolety wg fotografil. Cz. 37 skiejamy w pary i przyklejamy do uprzezy cz. F - wa rys. i zaczepiamy na nich kotka z lejcami
cz.29a,]. — R
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