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No. 261

Under the 1909 Programme the Royal Navy ordered two battlecruiser
equivalents of the contemporary “Orion” class battleships. Both proved
a considerable improvement over the predecessors of “Invincible” and
“Indefatigable” classes, though the improvement was achieved mainly
by the 50 per cent increase of displacement. The 343 mm gun turrets
were placed on the centreline, with “B” guns superimposed. The horse-
power was nearly doubled and the speed was increased by 2 knots.
The defences were also slightly better than in previous classes, with
belt thickness increased from 150 mm to 230 mm. However when
compared with the “Orions”, the battleships - though smaller by 20 per
cent and slower by 6 knots - carried two 343 mm guns more. In
addition their armour was both thicker (30 mm belt) and better distrib-
uted.

Thus the new battlecruiser re-
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with 1 Cruiser Squadron in June 1912. In January 1913 she became a
flagship of 1 Battleship Squadron. On 28 August 1914 “Lion” took
part in the Heligoland Bight action, participating in the annihilation of
German cruisers “Co6ln” and “Ariadne”.

The “Lion” was present at Dogger Bank on 24 January 1915. There
she fired 243 of 343 mm shells obtaining only four hits. She was hit
by 16 280 and 305 mm shells; one man was lost and 20 wounded.
“Lion” had to be towed back to Firth of Forth.

In the last days of May 1916 the “Lion” - flagship of the Battle
Cruiser Force - was present at Jutland, when she expended 326 of 343
mm shells and obtaining only five hits. The Germans scored better as
the “Lion” was hit by 13 305 mm shells from “Liitzow”. That time the
losses were much bigger, with 99 dead and 51 injured. The “Q” turrest
was hit; all there were killed and fire

peated the deficiences of the pre-

¢= TECHNICAL DATA (as completed):

spread from the turret to the work-

decessors. They were fast and
heavily armed, but vulnerable to
enemy 305 mm shells.

A press campaign was launched
to hide the deficiences. Sugges-
tions were made that the “Lions”
were fast battleships rather and the
term ‘“capital ship” was used.
“Controlled” press leaks mentioned

displacement:
dimensions:

armour:
propulsion:

kcomplement:

26 270 norm., 29 680 full, t;
213,4 oa. x 27,0 x 8,4 mean, m;
armament: 8-343, 16-102, 4-47, 2-533 TTs (14 torpedoes);
belt 230, deck 65, barbettes 250, CT 250, mm;

70 000 shp = 27,0 kts., 4 shafts; fuel: 3500 t coal
+ 1135 t oil, 5610 miles at 10 kts.;

ing chamber. Fortunately the maga-
zines were already flooded and the
magazine doors were closed; other-
wise the ship would have blown up.
Other damages were slight and upon
returning “Lion” had the “Q” turret
removed. On 19 July she completed
other repairs and until 23 Septem-
ber she operated with reduced arma-

42 boilers, steam turbines

9974

of the protection on battleship scale
and credited them with speed exceeding 31 knots. At the same time it
was hard to disguise smoke problems, as the fire control platform was
exposed to smoke and 550°C heat from a funnel situated right before
() and under the platform. When still in the shipyard the “Lion” had
her mast moved before the first funnel.

The “Lion” was followed by a sistership, the “Princess Royal”.
Under the 1910 Programme a third ship of the class was ordered, the
“Queen Mary”. However she was completed to modified plans and
was similar to the “Lion” only externally.

The “Lion” was laid down on 29 September 1909 in the Devonport
Dockyard, and launched on 6 August 1910. She was completed in
May 1912 at a cost of ca. 2 100 000 pounds. “Lion” entered service

ment.

In October 1914 a 6-pounder was added for AA defence; by the end
of war she had two 76 mm AA guns. In 1917 a set of searchlights was
added on platforms around the third funnel, while in 1918 a clinker
screen was added to the fore funnel. By the end of the war flying-off
platforms were erected on the “Q” and “X” turrets for two Sopwith
Camels.

At the break of 1917 and 1918 “Lion” led several sorties against
German warships. After the war she became a flagship of 1 st Battle
Cruiser Squadron until 1923, when she was deleted to comply with
Washington Treaty. In January 1924 she was sold for BU to Hugh

Bolcknow, Jarrow.
Marek Twardowski

ASSEMBILING INSTRUCTIONS

TOOLS AND AUXILLIARY MATERIALS
To build a model we shall need the following: scissors, forceps, a
knife with sharp end, razor blade, metal ruler, glue for the paper,
sticks, pins, paints. Each part should be cut out carefully, on the outer
side of the black line. The best way is to cut out the parts according
to order of assembly to avoid mistakes. Small parts and holes should
be cut out with a broken razor blade or with a wallpaper knife (with
movable blade). Either slightly indent the bending lines with the end
of a knife blade or burnish with a needle along a metal ruler. Cylin-
drical parts should be rolled on a stick or adequate wire to avoid
unnecessary break of the paper. The advanced modellers are adviced
to paint all the edges with proper colours to improve the final appear-
ance of the model.
ASSEMBLING INSTRUCTIONS
1-48 Hull framework. It is an untypical construction. While
assembling take care of numbering order. It is the most important
“part” of this model and should be mounted very exactly. Start
assembling the hull with marking a ship axis on a board where you
mount the ship. The line should be straight an about 90 cm long. You
may mark this line by means of a thread stretched between two pins
in the board. Cut out waterline: parts 1-6 and place them on the board
along the ship axis. They can be fastened to the board by pins but they
can’t be glued to it! Bend tabs around waterline upwards. Form a
“prism” out of parts 7-15 - it will be “spine” of the model. Glue the
parts to waterline according to description. On stern and bow glue
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parts 16 (stern) and 17 (bow). Then glue frames - parts 18-44. Bend
the tabs around every frame alternately in opposite directions to stiffen
the frames additionally. Glue “sheer strake” - parts 45-48 to prepared
framework. Bend tabs around sheer strake downwards. Cut out
openings for hawse-pipes in part 48 before glueing the part to hull
framework. It’s good to glue pieces of paper board under contact of
sheer strake (and also waterline). The framework is ready, but it would
be better to leave it on the board and mount the sides.

49-52 Sides. Before glueing in bow part, cut out openings for hawse-
pipes. The parts of sides are straight and don’t need any additional
incisions. Before glueing draw them on a table edge to shape them
correctly. So prepared sides should be easy to place on the frames.
Cover whole inside surface of sides with glue and don’t bother about
removing from framework parts where they are contiguous. Dry glue
will also stiffen the parts. Glue the parts of sides according to the
numeration. Butt parts 50-52, parts 49 and 52 may overlap - at that
place was the end of armoured belt of “Lion”. Press the tabs to the
sides from inside through openings in deck. Leave the model on board
till the glue is dry.

53,54 Glue the parts in marked positions to the deck.

55-58 Decks. Cut out marked openings before glueing to the hull.
Place the hull again on the board, but don’t fasten it from inside - you
wouldn’t have any access to fastening pins. After glueing the decks
place the hull on board by means of elastics bands and leave till glue
is dry. s
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59-62 Hawse-pipes. Roll part 59,60 as cones with black side directed
inwards and glue into openings in bow part. Cut outstanding parts at
side and deck by means of a blade. Then glue parts 61 on sides and
62 on deck.

63-78 Turret barbettes of main battery. The differences between them
are small, but important, so take care of the numeration. Assemble
parts 63,64,65 as a disc and glue it to the deck in marked position.
Carefully fit the opening in this part to the openings in deck. To make
assembling easier, you can put in rolled part 65 while glueing. It will
mark the position of parts. Put in part 65 till it leans on a prism inside
the hull and glue it. Cut out outstanding parts over barbette by means
of a blade. In similar way assemble the rest of barbettes. Marks of parts
leading to barbette under turret “B” should overlap marks on the deck.

79-89 Deckhouses on upper deck. Form the parts and glue them to
the deck in marked position.

90-96 Medium battery. It is suggested to assemble 102 mm guns
that were placed in casemates now. Single gun together with shield
consist of two parts which should not be glued. It is axle with base
(parts 90 and 91) and column (92) with lock (93), with gun (I) and
shield (94-94) placed rotationally on axle. Connect it according to the
drawing. Attention! These parts are rather small so make all openings
before you cut out the parts from sheet.

Perforate an opening for axle in part 94 (as marked), in 92,93 where
marked by points. The barrels can be elevated now. Don’t glue parts
92 and 93, connect them by means of a wire. It is axis of rotation with
lock. To protect the wire against slipping out of mounted gun, put a
drop of glue outside. Glue the shield to part 92 where it is marked by
broken line.

Attention! Four spare sets of these guns are printed on sheet 18
because of difficulties in assembling.

Now put the ready guns aside. You can mount them according to
progress in assembling in marked positions on decks.

97-134 Manholes and skylights. Every part (except 127-130) consists
of two parts. Glue them together and place in marked position on
deck. Take care of direction by asymmetric parts.

135,136 Hoisting winches. Form the parts and glue to the deck in
marked position. There are more reels (136), because part of them is
placed directly on superstructures walls. Place the parts according to
the assembly drawing.

137,138 Ventilators. The outline on the deck is very tiny. Place the
parts according to the assembly drawing. Attention! There are printed
more parts than necessary.

139 Pillars under bow citadel deck. Roll them and glue in marked
position to the deck.

140-144 Bow citadel walls with casemates. Cut out openings in the
walls and glue to the deck and to turret “B” barbette. Assemble a tool
out of parts Ia and Ib, that helps to glue casemate walls (141-144). Part
I is a sleeve of the same dimensions as the shields of 102 mm guns.
‘While glueing the casemate walls, place that tool where later the guns
will be glued. Then glue the walls, so that they are slightly contiguous
to part I.

145 Bow citadel deck. Before glueing deck to the walls, place
manholes, ventilators and mounted guns in casemates on upper deck.
Then deck 145 may be glued.

146,147 Shields of upper casemate. Form the parts and glue them to
the deck in marked position. The gun should be glued to the deck
earlier. Glue part 147 from the stern.

148-150 Deckhouses on citadel deck and side walls. Form the parts
and glue in marked positions. All manholes and ventilators that are on
this deck may be glued now.

151 Foremast. Roll it and glue to upper deck pulling through an
opening already cut in stern part of citadel. Remember! From now all
next decks will be slid over the masts before glueing. It should be
done very exactly. Fit all openings that go through the mast to this
mast. Even if these part aren’t cut out yet.

152 Gangways under citadel deck. Glue them into openings in the

1  deck and from stern direction in marked position.
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153 Flag deck. Glue bottom and top together, slide it over mast and
glue to parts 148-150.

154-160 Boxes with flags. Form the parts and glue them in stern
part of flag deck.

161 Gangways under flag deck. Glue them between flag deck and
citadel deck, under openings in deck.

162-164 Deckhouse on flag deck and platform. Form part 162. Inside
glue part 163 according to the outline on the deck. Then glue platform
164. Glue stiffenings 164c under the platform. Slide the whole
carefully over the mast and glue to the deck.

165-170 Conning tower. Assemble a framework out of parts 1635-
167. Wrap it with wall 168. In the stern part glue armoured door 169.
From above glue formed part 170. Glue the whole on flag deck in
marked position.

171-173 Form a cone and glue in marked position.

174-176 Rangefinder. Roll part 176 and wrap it with part 174. Inside
glue a wire made according to pattern III. At the top glue part 175 and
fasten the whole to the control tower in marked position.

177-179 Captain’s platforms. Form parts 177 and glue them to flag
deck in marked position. Then glue gangways 178 and 179.

180 Navigation deck. Glue the bottom and top together and add
stiffenings 180c. Slide it over the mast and glue to part 162.

181 Chart room. Form the part and glue to the navigation deck.

182 Navigation platform. Glue bottom and top together and add
stiffenigs 182c. Slide it over the mast and glue to part 181.

183,184 Stanchions under navigation platform. Cut them out and
glue under navigation deck to the front of chart room.

185 Gangways joining decks. Glue them in marked positions under
rectangular openings in deck.

186-188 Rails on platform (186), navigation deck (187) and on
navigation platform (188). Cut out and butt to the decks. Direct life
jackets outwards.

189-191 Platform on mast. Glue the bottom and top together and
add stiffenings 189c. Glue turret 190 and wrap from bow direction
with rail 191. Attention! The rail is inclined to the inside of platform.
Slide the whole over the mast and glue it.

192-199 Fire control station of main battery. Cut out an opening for
mast, glue bottom and top together. Glue formed cabin (194-196).
From below glue formed stiffening 192c¢. Drive it on the mast home.
The top of mast should lean on part 193. Glue turret 197-199 in
marked position.

200 Ladder leading from platform 189 to fire control station 192.

201-211 First funnel. Assemble funnel framework out of parts 201-
204. Dark disc should be at the top. Wrap it with plating 205. Connect
funnel plating from the stern direction by means of tab 205a. Inside,
at the top glue strip 206. Now glue part 207 and once more strip 208
inside. This strip shows the height on which grating 209 (inside 207)
should be glued. Cut out and form part 211 and glue it at the bottom
of funnel. Part 210 should be placed at the top. Fasten the whole
assembly in marked position to part 83.

212 Side supports of mast. Roll it and by means of a sharp blade cut
the top. Take care of cutting it at proper angle - the parts should be
contiguous to platform 189 (from below in marked positions). Place
lower masts in already prepared openings and glue them to the
platform.

213-222 Second funnel. Assemble in similar way as the first one.
Net 222 should be glued to the upper edge of part 219. Glue the whole
in marked position to part 85.

223-226 Dodgers of turret “Q”. Glue parts a and b together. Inside
glue stiffenings c (at the bottom) and d (at upper edge). Glue the whole
to the deck and deck houses: 223 at port side and 224 at starboard
side. Then add parts of grating 225 from stern direction. Dodgers are
stiffened from inside with parts 226. Position of 226 is marked only
on the deck. They should be glued according to numbers from axle of
ship along the wall. All of them are fastened perpendicular to wall.
Only the fourth one (d) is placed perpendicular to the axle of ship.

227-232 Boat davit on midship. Roll parts 227. Glue boom gallow
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229 and ladders 228 to it. Glue the whole in marked positions to the
deck. Part 230 joins davit pedestal with wall. Roll booms 231. At the
top glue blocks 232 and place the booms between pedestal and first
funnel base. Attention! Remember that the boats should be placed
under the booms. It would be better to make the rest of deck equipment
first and then place the boom.

233-235 Deckhouses by third funnel. Form the parts and glue them
in marked positions.

236-245 Walls and casemates of stern citadel. Cut them out - take
care of precise cut of openings. Walls 237 and 238 in their bottom part
are glued to the sides with whole surface. Edge on the side should be
bent perpendicular to the side. Assemble the casemates like these on
bow citadel. Glue walls 243-245. Take the rest of medium battery guns
and glue them in marked positions. Place the barrels so that they can’t
be destroyed. Glue now all manholes and skylights - citadel half deck
could make it difficult later.

246 Half deck of stern citadel. Cut it out and glue to the walls.
Under inner edge of deck glue pillars made according to pattern IV.
Their position is marked on the upper deck by black points.

247-250 Cut the parts out and glue them in marked positions to half
deck of citadel and to outstanding walls.

251-253 Roll the parts and glue them to upper deck, pulling them
through the openings in half deck of citadel. Glue parts 253 and 252
above the half deck.

254,255 Assemble in similar way as part 251.

256,257 Skylights. Assemble and glue them in marked positions.

258-261 After mast and searchlight platform. Roll the mast. Form
part 259 and glue it to part 233. Inside put mast and place formed
searchlight platform 260 on it.

262-271 Third funnel. Assemble it in similar way as second funnel
and glue in marked position.

272-277 Searchlight platforms by third funnel and grating at the
side of bow. Form the parts and glue them in marked positions.

278-280 Outrigger of after mast. Glue the parts together and place
them at the top of mast so that the arms of outrigger make an angle
of 45° with the axles if ship.

281,282 Gangways. Place 281 from upper deck on after deck and
282 on citadel deck.

283-289 Station of stern rangefinder. Form part 283 and glue it in
marked position on stern citadel half deck.

290-307 Turret “A” of main battery. Cut out all parts carefully. Roll
part 290. It will be the axle of rotation. Glue this part after assembling
the turret. Fit the part to the openings in the deck - the axle should be
delicately pushed without play into the opening. First form part 291.
Inside glue parts of framework 292-294 and parts 296 on which the
barrels will be mounted. The axles of rotation of barrels 297 should be
already mounted in these parts, in the openings. Protect the axles
against slipping out by means of parts 301. Glue the framework of
turret and then glue turret walls. Roll barrels 298,299 and glue them
to axle 297 inside the turret. Use strips 300 to do it. Position where
the linen shields reach is marked by broken line on the barrels. The
shields should be made out of thin cloth and placed on the barrels
before glueing the turret roof. Now glue parts of roof according to the
numbers. These parts have to be glued overlapping like the armour
plates were placed on turret. On part 302 glue part made out of parts
307 a,b and c. The turret is ready. Now glue the axle of rotation 290
and place the whole assembly on the deck. Attention! The turrets
should not be glued!

308-325 Turret “B” of main battery. Assemble in similar way as
turret “A”.

326-343 Turret “Q” of main battery. Assemble in similar way as
turret “A”.

344-361 Turret “X” of main battery. Assemble in similar way as
turret “A”

362-365 Start platform on turret “Q”. Glue bottom and top together
and place on the turret roof on special stanchions 363. In similar way
assemble second part which is fastened on the barrels. Both platforms
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should be placed in one plane - take care of the length of supports 365.

366,367 Start platform on turret “X”. Assemble in similar way as
platform on turret “Q”.

382-393 Admiral launch. Assemble the boat according to the
drawing. Place it on skid inside stern citadel - see assembly drawing.

394-397 Pinnace 36’. Assemble buttock line 394 and glue to the
deck in the axle. Wrap the whole with plating 395 and glue rudder
397. Place the boat according to the assembly drawing.

398-401 Life boat 42’. Assemble in similar way as pinnace and
place according to the assembly drawing.

402-404 Life boat 34’. Assemble in similar way as pinnace and
place according to the assembly drawing.

405-409 Life boats. Assemble in similar way as pinnace and place
according to the assembly drawing.

410-412 Life boats. Assemble in similar way as pinnace and place
according to the assembly drawing.

413-416 Work boats. Assemble in similar way as pinnace and place
in accordance with the assembly drawing.

417 Skid. Bend in the half and glue. Every boat has its own set.

418-431 Equipment of navigation platform. Glue compass 418-420,
gyro-compass 421-423, range finder 424-429 and map table 430-431
on navigation platform.

432-439 Searchlights. Roll searchlight base 432. Glue cut part 433.
Roll part 436. At the front glue part 437, at the opposite side place
parts 438 and 439. Place the whole in fork 433. Glue grips 434 at both
sides. Glue part 435 on the searchlight. Place mounted searchlights on
the ship according to the assembly drawing.

440-443 Reels. Roll parts b and glue parts a at the tops. Place the
ready reels according to the assembly drawing.

444 Breakwater. Bend part a according to the outline under turret
“A” (while assembling the turret may be taken away). Glue stanchions
b where marked with broken line.

445-450 Capstan. Glue the parts according to the numbers. Glue the
whole in marked position on fore deck.

451-468 Windlasses. Glue the parts in accordance with numbers.
Roll the part where it is shown. Glue the whole on fore deck in marked
position. Glue parts 468 to parts 453 and 461 at the stern side.

469 Anchor chain. If you can’t afford a chain made at the jeweller’s,
use this imitation please.

470 Housing stoppers. Glue them on fore deck along anchor chain
according to the assembly drawing.

471 Anchors. Glue parts a together. At the top glue triangles b
(where you glue the bills later). Glue the anchor bills and shank. Place
the whole in hawse-pipes.

472 Open chocks. Form the parts according to the assembly drawing
and place on deck in marked positions.

473,474 Bollards. Mount them and glue on the deck in marked
positions.

475-480 Capstan. Glue the parts in accordance with numbers. Place
the whole on after deck in marked position.

481 Stern platform. Glue it according to the assembly drawing.

482-485 Gangways. Bend parts b and glue to the bottom of parts a
in such a way that the grating is placed horizontally. Place gangways
482 and 483 on midship and 484,485 at the stern.

486-489 Life rafts. They may be assembled as flat ones (486) or out
of three lays (487-489). Glue them in marked positions.

490-499 Boom of after mast. Roll part 490a. Glue parts b at the
tops. Wrap the boom with strips 491-493 in marked position. Form
derrick heel out of part 494. Assemble boom step out of parts 496,497
and glue it in marked position to part 259. Into the step glue pivot and
then mount boom on it. Lean second top of boom on a support made
out of parts 498 and 499. Make the rigging on your own.

Assemble topmasts, yards and boat davits according to the patterns
and place them on the sides in openings in deck. Hang boats on the
davits. Mount the rigging. Now place the ship in proper position, go
back two or three steps and look at it. It’s nice, isn’t it?
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KRAZOWNIK LINIOWY

LION

Réwnolegle z pancernikami typu ,,Orion”, budowanymi w latach
1910-1912, Royal Navy zaméwita - zgodnie z dwcezesng praktyky -
dwa krazowniki liniowe: ,,Lion” i ,,Princess Royal”. Oba zbudowano
w ramach programu 1909 r. Nowe okrety okazaly si¢ znacznie bardziej
udane od poprzednikéw, typu ,Invincible” i ,Indefatigable”, ale
gléwnie z racji zwigkszenia wypomosci o ponad 50% i lepszych
wilasnosci ofensywnych. Przede wszystkim zrezygnowano z mato
praktycznego ustawienia wiez artylerii gtéwnej po burtach, przyjmujac
na dziobie ustawienie schodkowe. Prawie dwukrotnie zwigkszono moc
maszyn, co pozwalalo osigga¢ szybkos¢ o 2 wezly wigkszy, niz na
poprzednich typach. Nieznacznie poprawiono réwniez opancerzenie,
zwigkszajac np. jego grubos¢ na linii wodnej ze 150 mm do 230 mm.
Jednak juz poréwnanie z pancernikami typu ,,Orion” bylo znacznie
mniej korzystne: pancerniki byly mniejsze o prawie 20% i ich
najwigksza szybkos¢ wynosita jedynie 21 weztdw, jednak miaty o dwa
dziala 343 mm wigcej, a ich pancerz byl lepiej rozmieszczony i
grubszy: sam pancerz burtowy

za§ w styczniu 1913 r. podniést na nim swa flage kontradm. Beatty,
dowddca 1 Eskadry Krazownikéw Liniowych. W sierpniu 1914 r. wraz
z Eskadrg wszedt w skiad Grand Fleet i 28 sierpnia 1914 r. bral udziat
w wypadzie brytyjskich okretéw do Zatoki Helgolandzkiej, czynnie
przyczyniajac si¢ do rozstrzelania niemieckich krgzownikéw ,,CoIn” i
Ariadne”.

W czasie kolejnej akcji, przeciw trzem niemieckim krazownikom
liniowym 24 stycznia 1915 r. (tzw. bitwa koto Lawicy Dogger) ,,Lion”
wystrzelit 243 pociski, trafiajgc tylko cztery razy. Niemcy strzelali
celniej: trafili ,Liona” 16 pociskami 280 i 305 mm ; zginat jeden
marynarz, a 20 zostato rannych. ,,Lion” powrécit do Firth of Forth na
holu.

W koricu maja 1916 r. ,Lion” - jako okret flagowy brytyjskiego
Zespotu Krazownikéw Liniowych (Battle Cruiser Force) - wziat udziat
w bitwie jutlandzkiej. Wystrzelit wéwczas 326 pociskéw 343 mm,
trafiajgc jedynie pig¢ razy. Sam trafiony zostal przez krazownik
,Liitzow” 13 pociskami 305 mm.

miat 300 mm grubosci.

H DANE TECHNICZNE (po zbudowaniu): }:%

Tym razem straty wsréd zatogi

Nowe krazowniki liniowe

powtdrzyly wszystkie zalety i i |
wady swych poprzednikéw. Po- Wymléry
dobnie jak ,Invincible” byly uzbrojenie:
szybkie i uzbrojone w dziata naj- pancerz:

wigkszego kalibru. Jednoczesnie naped:

- znéw podobnie jak ,,Invincible”

- ich opancerzenie byto catkowi-

cie niewystarczajace. zatoga:
Aby ukryé te wady przed opi- \\

26 270 norm., 29 680 ppw., t;

213,4 caik. x 27,0 x 8,4 §r., m;

8-343, 16-102, 4-47, 2-533 wt (14 torped);

Iw. 230, poktad 65, art. 250, w.dow. 250, mm:;
42 kotly, turbiny parowe 70 000 KM

= 27,0 wgziéw., 4 sruby; paliwo: 3500 t wegla
+ 1135 t oleju, zasieg 5610 Mm przy 10 w;

byly wigksze: zginglo 99 ludzi, a
51 zostalo rannych. Uszkodzenia
bylyby mniejsze niz po bitwie
przy bawicy Dogger, gdyby nie
trafienie jednego z pociskéw w
wiezg ,,Q” (na $rédokreciu).
Wszyscy znajdujacy sig¢ w tej
wiezy zgingli, a pozar z niej
rozprzestrzenit si¢ do czgsci ma-

9974

gazynéw. Tylko szybkie zalanie

nig publiczng podjgto kampanig

propagandowg. W prasie pojawil si¢ woéwczas termin capital ship,
ktéry obejmowat zaréwno pancerniki, jak i krazowniki liniowe.
»Kontrolowane” przecieki do prasy wspominaly o opancerzeniu
poréwnywalnym z pancernikami, a szybkos¢ ,Liona” i okretéw
bliZzniaczych miata przekraczaé 30 wezidw; obie te sensacje nie byly
zgodne z prawdg. Pominigto natomiast kiopoty ze stanowiskiem
kierowania ogniem, ktére poddawane bylo dziataniu dymu i tempera-
tury (550°C) ze znajdujacego si¢ tuz przed nim (!) komina. Jeszcze w
stoczni dokonano pierwszych zmian ustawiajgc maszt ze stanowiskiem
kierowania ogniem przed masztem.

Okretem bliZzniaczym ,,Liona” byt kragzownik ,,Princess Royal”, a
w ramach programu 1910 r. zamdéwiono podobny - ale tylko zew-
netrznie - ,,Queen Mary”.

Budoweg ,Liona” rozpocz¢to 29 wrzesnia 1909 r. w stoczni
marynarki wojennej w Devonport, a wodowano go 6 sierpnia 1910 r.
Ukoriczono go w maju 1912 r. kosztem ok. 2,1 mln funtéw brytyjskich,
po czym ,Lion” wszedl do stuzby w czerwcu 1912 r. w 1 Eskadrze
Krgzownikéw. W lipcu 1912 r. zostat okrgtem flagowym tej Eskadry,

gtéwnych magazynéw amunicji
zapobieglo katastrofie. Po powrocie do bazy wieza ,,Q” zostala
zdemontowana i od zakoriczenia remontu 19 lipca do 23 wrzesnia
1916 r. ,Lion” ptywal ze zredukowanym uzbrojeniem.

W paZzdzierniku 1914 r. do jego uzbrojenia dodano dziatko
przeciwlotnicze 6 funtowe; pod koniec wojny miat dwa przeciwlotnicze
dziata 76 mm. W 1917 r. ,Lionowi” dodano reflektory na platformach
wokél trzeciego komina, a w 1918 r. przedni komin zaopatrzono w
podniesiong od przodu ostong. Pod koniec wojny wyposazono go w
platformy startowe (na wiezach ,,Q” i ,,X) oraz w samoloty firmy
Sopwith.

Na przetomie 1917 i 1918 r. ,Lion” dowodzit w kilku wypadach
brytyjskiej floty na wody Morza Péinocnego. Po wojnie zostat okretem
flagowym 1 Eskadry Krazownikéw Linowych - do 1923 r., kiedy to
wycofano go ze stuzby zgodnie z postanowieniami konferencji
waszyngtoniskiej. W styczniu 1924 r. sprzedano go na zlom do Hugh
Bolckow w Yarrow. Tam tez pocigty zostal na zlom.

Opracowat Marek Twardowski
Model przedstawia okret w 1918 roku.

OFrlS WYKONANIA MODEILI.UOU

Materialy pomocnicze i narzedzia

Do wykonania modelu potrzebne bgda: nozyczki, penseta, néz z ostrym
koricem, zyletka, linijka (najlepiej metalowa), dobry klej do papieru
(kleje na bazie wodnej nie zalecane), patyczki, farby (akwarelowe lub
modelarskie). Poszczegélne czgsci nalezy wycinaé starannie po ze-
wnetrznej stronie linii. Najlepiej wycinaé elementy w miarg klejenia,
gdyz unika si¢ dzigki temu pomylek. Do wycinania elementéw drob-
nych oraz otworéw najlepiej zaopatrzy¢ si¢ w specjalny ndéz z wymie-
nialnym ostrym ostrzem. Mozna uzy¢ ostatecznie ztamanej pod ostrym
katem zyletki. Linie zagigcia nalezy lekko nacigé koricem noza lub
nagnies¢ koricem igly prowadzonej ukosnie przy metalowej linijce.

Opis wykonania
1+48 Szkielet kadluba. Szkielet zostal zaprojektowany w sposéb nie-
typowy. Przy jego budowie nalezy elementy montowaé zgodnie z
kolejnoscig numeracji. Jest najwazniejszg ,,czgscig” modelu poniewaz
od tego jak doktadnie zostanie wykonany w duzej mierze zalezy koni-
4 cowy efekt. Budowg szkieletu rozpoczynamy od

wytyczenia na desce, na ktérej bedziemy go montowali, osi okretu.
Linia musi by¢ prosta i mieé¢ dlugosé okolo 90 cm. Jezeli nie mamy
zbytniego zaufania do swojej linijki lub nie posiadamy takiej dtugiej,
mozna tg¢ 0§ wyznaczy¢ przy pomocy nitki naciggnigtej mocno miedzy
dwoma szpilkami wbitymi do deski montazowej. Nastgpnie wycinamy
wodnicg — elementy 1+6. Umieszczamy je na desce wzdtuz osi. Mozna
je szpileczkami tymczasowo umocowaé do deski. Nie nalezy ich do
niej przykleja¢! Sklejki znajdujace si¢ dookota wodnicy nalezy zagiaé
do géry. Z elementéw 7+15 montujemy tzw. ,,pryzmat”, ktéry bedzie
stanowit , kregostup” naszego modelu. Elementy przyklejamy do
wodnicy zgodnie z opisem. Na rufie i dziobie wklejamy w pryzmat
elementy 16 (rufa) i 17 (dzidb). W nastgpnej kolejnosci przyklejamy
poszczegblne wregi — czgsci 18+44. Sklejki dookola kazdego wregu
mozna rozchyli¢ naprzemiennie w przeciwnych kierunkach aby
dodatkowo poprawié sztywnosé wrggu. Do tak przygotowanego
szkieletu przyklejamy ,,mocnicg¢ poktadows” — czesci 45:48. Sklejki
wokot mocnicy zaginamy do dotu. Otwory na kluzy kotwiczne w czgsci
48 nalezy wyciaé przed przyklejeniem elementu do szkieletu kadtuba.
Styki mocnicy (jak réwniez wczesniej wodnicy) warto podkleié Kiedy
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kawatkami tekturki. Szkielet jest gotowy niemniej ze zdjgciem go z
deski montazowej radz¢ wstrzymaé si¢ az do przyklejenia burt.
49:52 Burty. Przed przyklejeniem w czesci dziobowej nalezy wyciaé
otwory na kluzy kotwiczne. Elementy burt sg proste i nie wymagajg
zadnych dodatkowych nacigé. Przed przyklejeniem warto je lekko
przeciggnaé na krawedzi stolu aby wstepnic nadaé im odpowiedni
ksztalt. Tak przygotowane burty powinny latwo ukladaé si¢ na wre-
gach. Najlepiej posmarowac klejem catg wewnetrzng powierzchnig burt
1 nie zawracaé sobie glowy przenoszeniem ze szkieletu miejsc w kté-
rych elementy przylegajg do siebie. Klej po stwardnieniu dodatkowo
je usztywni. Elementy burt przyklejamy w kolejnosci jakg wskazujg
nam numery. Elementy 50+52 igczymy ze sobg na styk, natomiast styk
elementéw 49 i 52 mozna wykonaé na zakladke poniewaz w tym
wiasnie miejscu koriczyl si¢ pancerz burtowy ,Liona”. Duzym ufa-
twieniem z pewnoscig bgdzie mozliwosé docisnigcia sklejek do burt
od srodka przez otwory w pokladzie. Tak sklejony kadlub pozostawia-
my na desce az do catkowitego stwardnienia kleju. Dopiero gdy mamy
juz tg pewnos¢ mozemy go z niej zdjaé.
53, 54 Detale przyklejamy w oznaczonych miejscach do burt.
55+58 Pokiady. Przed przyklejeniem do kadtuba nalezy wycigé zazna-
czone otwory. Po zdjeciu kadtuba z deski musimy umiescié £0 na niej
ponownie jednak tym razem nie mozemy umocowaé go od srodka
poniewaz po przyklejeniu pokladéw nie bedziemy mieli dostepu do
szpilek mocujgcych dlatego tez po przyklejeniu poktadéw proponuje
umocowa¢ kadtub na desce montazowej przy pomocy gumek i tak
pozostawi¢ do catkowitego wyschnigcia kleju.
59:62 Kluzy kotwiczne. Rury kluz 59 i 60 nalezy zwingé w stozki
strong czarng do wewngtrz i wkleié w otwory w czesci dziobowej. Po
wklejeniu naddatki na burcie i na pokladzie nalezy obcigé przy pomo-
cy zyletki. Nastgpnie przyklejamy komierze 61 na burtach i 62 na
poktladzie.
63+78 Barbety wiez artylerii giéwnego kalibru. Réznice migdzy nimi
sq niewielkie lecz istotne dlatego radze zwrécié uwage na numeracje
clementéw. Elementy 63, 64 i 66 sklejamy ze sobg w krazek, ktéry
nastgpnie przyklejamy do pokladu w oznaczonym miejscu. Nalezy
starannie dopasowac otwory w elemencie z otworem w pokiadzie. Aby
sobie to ulatwi¢ mozna wsungé w trakcie klejenia zwinigtg w rurke
czg$¢ 65, ktdra jednoznacznie ustali polozenie elementéw. Czesé 65
wsuwamy az do oparcia si¢ o znajdujgcy sig¢ wewnatrz kadtuba pry-
zmat i przyklejamy. Zyletkq usuwamy nadmiar czgsci wystajacy ponad
barbetg. Podobnie postgpujemy z pozostalymi barbetami. W czasie
przyklejania barbety pod wiezg ,,B” prosz¢ zwrdcié uwage na Slady
elementéw dochodzacych do niej aby pokrywaty si¢ ze sladami zazna-
czonymi na pokladzie.
79+89 Poktadéwki na poktadzie gtéwnym. Po uformowaniu przykleja-
my w oznaczonych miejscach do pokiadu.
90+96 Artyleria srednia. Ze wzgledéw technologicznych wskazane jest
aby na tym etapie wykona¢ dziata kalibru 102 mm, ktére na ,,Lionie”
rozmieszczone s3 w kazamatach. Pojedyncze dzialo wraz z ostong
sklada si¢ z dwéch elementéw, ktérych nie nalezy ze sobg sklejad. Jest
to os z podstawa (czgsci 90 i 91) oraz kolumna (92) z zamkiem (93),
armatg (I) i ostong (94:96) umieszczona obrotowo na osi. Jak to
wszystko nalezy polgczyé ze sobg pokazuje rysunck.
Uwaga! Poniewaz s3 to czgsci dosé drobne radze przed wycigciem z
arkusza wykonac wszystkie otwory. W czesci 94 tak jak to zaznaczono
oraz w czgsciach 92 i 93 w miejscach oznaczonych kropkami nalezy
przekiué otwdr pod
g5 oske, ktéra umozliwi
zmiang kata podnie-
sienia lufy. Czedci 92
i 93 nie sklejamy ze
sobg, a faczymy przy
pomocy drucika,
ktéry stanowi o$ ob-
rotu lufy wraz z zam-
kiem. Aby drucik nie
wysuwat si¢g z tak zmontowanej armaty mozna go z zewnatrz
zabezpieczy¢ kropelkg kleju. Ostong przyklejamy do kolumny 92 na
wysokosci, ktéra jest zaznaczona przerywang linia.
Uwaga! Poniewaz jest to dos¢ trudny do wykonania element w zesta-
wie znajdujg si¢ az cztery zapasowe komplety do wykonania tych
armat.

uporamy si¢ juz z wszystkimi armatami mozemy na razie je przekazaé
do magazynu. Bedziemy je stamtad pobieraé w miar¢ postgpéw w
budowie i przykleja¢ w catosci w oznaczonych miejscach do poktadéw.
974134 Wiazy i swietliki poktadowe. Kazdy (z wyjatkiem 127:130)
sktada si¢ z dwéch czgsci. Po sklejeniu ze sobg nalezy je poumieszczaé
w oznaczonych miejscach na poktadach. Przed przyklejeniem prosze
zwréeié uwage na kierunki w przypadku elementéw niesymetrycznych.
135+136 Wciagarki poktadowe. Po uformowaniu przyklejamy do po-
ktadu w oznaczonych miejscach. Tlosé bebnéw (136) jest wigksza
poniewaz czg$¢ z nich jest umieszczona bezposrednio na scianach
nadbudéwek. Przy ich rozmieszczeniu nalezy postuzyé si¢ planem
ogblnym.

137+138 Wentylatory. Poniewaz ich §lady na pokladzie sg niestety
bardzo drobne, przy ich rozmieszczaniu na pokladzie nalezy postuzy¢
si¢ planem ogdlnym. Uwaga! Ich ilo$é w zestawie jest wigksza niz to
przewiduje plan.

139 Pilersy pod poktadem cytadeli dziobowej. Zwijamy w rurki i przy-
klejamy w oznaczonych miejscach do pokladu.

140+144 Sciany cytadeli dziobowej z kazamatami. W $cianach wyci-
namy otwory i przyklejamy do pokladu i do barbety wiezy ,.B”.
Nastepnie z czesci Ia i Ib sklejamy przyrzad, ktéry pomoze nam wia-
sciwie przyklei¢ sciany kazamat (141+144). Element II jest tulejg o
wymiarach doktadnie takich samych jak ostony armat 102 mm, ktére
skleiliSmy juz wczesniej. W trakcie przyklejania $cian kazamat nalezy
ten element ustawiaé na pokladzie w miejscach w ktérych péiniej
bedziemy przyklejaé armaty, a nastepnie dokleié $ciany tak aby lekko
przylegaly do elementu II.

145 Poklad cytadeli dziobowej. Przed przyklejeniem poktadu do $cian
nalezy na pokladzie giéwnym umiesci¢ wszystkie elementy ktére sg
tam przewidziane, a wigc wlazy, wentylatory i przede wszystkim, w
kazamatach, sklejone wczesniej armaty. Dopiero po tym mozna przy-
klei¢ poktad 145.

1464147 Oslony gémej kazamaty. Formujemy odpowiednio i przy-
klejamy w oznaczonym miejscu do poktadu. Oczywiscie wczesniej w
oznaczonym miejscu przyklejamy do poktadu armate. Od strony rufy
przyklejamy czgsci 147.

148+150 Poktaddwki na pokladzie cytadeli i $ciany boczne. Formuje-
my odpowiednio i przyklejamy w oznaczonych miejscach. Ponadto
mozna na tym samym pokladzie przyklei¢ wszystkie wilazy i wentyla-
tory, ktére tam si¢ znajduja.

151 Maszt dziobowy. Zwijamy i przyklejamy do pokladu gléwnego
przewlekajgc przez otwér wyciety wezesniej w rufowej czesci pokiadu
cytadeli. Warto pamigtaé, ze od tego momentu wszystkie nastgpne
pokiady przed przyklejeniem bedziemy nasuwaé na maszt co bedzie
wymagato zachowania odpowiedniej precyzji. Wskazane jest przedtem
spasowanie z masztem wszystkich otworéw przez ktére bedzie prze-
chodzit. Nawet jezeli te czgsci nie s jeszcze wyciete z arkuszy.

152 Schodnie pod poktadem cytadeli. Wklejamy w odpowiednie otwo-
ry w pokiadzie oraz od strony rufy w oznaczonym miejscu.

153 Poktad flagowy. Po sklejeniu ze sobg czgsci spodniej z wierzchnig
nasuwamy na maszt i przyklejamy do czesci 148+150.

154160 Skrzynki z flagami. Formujemy i przyklejamy w rufowej
czgsei pokladu flagowego.

161 Schodnie pod poktadem flagowym. Wklejamy migdzy poktadem
flagowym, a poktadem cytadeli pod otworami w pokladzie.

162+164 Poktadéwka wysoka na pokladzie flagowym i platforma.
Czgs¢ 162 formujemy. W srodek wklejamy czesé 163 wg $ladu na
pokiadzie. Nastepnie doklejamy platforme 164. Pod platformg przy-
klejamy usztywnienia 164c. Calosé nasuwamy delikatnie na maszt i
przyklejamy do poktadu.

1653170 Centrala dowodzenia. Z czgsci 165+167 sklejamy szkielet
centrali. Oklejamy go sciang 168. W czesci rufowej przyklejamy pan-
cerne drzwi 169. Od géry przyklejamy odpowiednio uformowang czgsé
170. Calos¢ przyklejamy w oznaczonym miejscu na pokladzie flago-
wym.

171173 Z czgsci formujemy sciety stozek i przyklejamy w ozna-
czonym miejscu.

174:176 Dalmierz. Czg$é 176 zwijamy i oklejamy czedcia 174. W
srodek wklejamy drucik wykonany wg szablonu III. Z wierzchu dokle-
jamy czg$¢ 175 i calo$é przyklejamy w oznaczonym miejscu do cen-
trali dowodzenia.

177+179 Platformy kapitariskie. Czesci 177 I
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formujemy odpowiednio i przyklejamy w oznaczonych miejscach do
pokiadu flagowego. Nastgpnie doklejamy schodnie 178 i 179.

180 Poklad nawigacyjny. Po sklejeniu ze sobg czgsci spodniej z
wierzchnia i doklejeniu usztywnied 180c nasuwamy na maszt i przy-
klejamy do czgsci 162.

181 Kabina nawigacyjna. Formujemy i przyklejamy do poktadu nawi-
gacyjnego.

182 Poklad namiarowy. Po sklejeniu ze sobg czgsci spodniej z wierzch-
nig i doklejeniu usztywnieri 182¢ nasuwamy na maszt i przyklejamy
do czgsei 181.

183+184 Wsporniki pod pokladem namiarowym. Wycinamy i przy-
klejamy pod poktadem nawigacyjnym do czola kabiny nawigacyjne;j.
185 Schodnie Iaczace poktady. Nalezy wklei¢ w odpowiednich miej-
scach pod prostokatnymi otworami w poktadach.

186+188 Relingi na platformie (186), poktadzie nawigacyjnym (187)
i poktadzie namiarowym (188). Po wycigciu przyklejamy na styk do
odpowiednich poktadéw rysunkiem kapokéw na zewnatrz.

189+191 Platforma na maszcie. Po sklejeniu ze sobg czgsci spodniej
z wierzchnig doklejamy usztywnienia 189c. Przyklejamy wiezyczke
190 i oklejamy od strony dziobu relingiem 191. Uwaga/ Reling jest
pochylony do wewnatrz platformy. Cato$¢ nasuwamy na maszt i przy-
klejamy.

192:199 Stanowisko kierowania ogniem artylerii gléwnej. Po wycie-
ciu otworu na maszt sklejamy ze sobg czgsé wierzchnig i spodnia.
Przyklejamy odpowiednio uformowang kabing (194:196). Od spodu
przyklejamy uformowane usztywnienie 192c. Calosé nasuwamy na
maszt do oporu. Tzn. szczyt masztu powinien oprze¢ sig na czesci 193.
W oznaczonym miejscu doklejamy wiezyczke 197:199.

200 Drabinka od platformy 189 do centrali artyleryjskiej 192.
201+211 Pierwszy komin. Z czgsci 201:204 sklejamy szkielet komina.
Ciemny krazek jest na gérze. Nastgpnie oklejamy go poszyciem 205.
Poszycie komina taczymy od strony rufy za pomocg sklejki 205a. Do
s$rodka, u géry, wklejamy pasek 206. Dalej wklejamy owiewke 207 i
jeszcze raz do wnetrza pasek 208, ktéry ustali nam wysoko$¢ na ktérej
wewnatrz owiewki nalezy przyklei¢ kratownicg 209. U dotu komina
przyklejamy odpowiednio wycigtg i uformowang czgsé 211, a u géry
210. Catos¢ przyklejamy w oznaczonym miejscu do czesci 83.

212 Boczne podpory masztu giéwnego. Po zwinigciu w rulonik ostra
zyletkg nalezy obcigé gérg pod odpowiednim katem, tak aby czesci
réwno przylegaty od spodu do platformy 189 w oznaczonych miej-
scach. Na pokladzie wsuwamy kolumny w wycigte wczesniej otwory
i doklejamy do platformy.

213+222 Drugi komin. Sklejamy analogicznie jak pierwszy, z tg réz-
nicg, ze siatkg 222 przyklejamy do gérnej krawedzi czgsci 219. Catosé
przyklejamy w oznaczonym miejscu do czgsci 835.

223:226 Ostony przeciwpodmuchowe wiezy ,,Q”. Sklejamy ze sobg
czgdei a i b. Od wewnetrznej strony wklejamy usztywnienia c (nizej)
i d (przy gémej krawedzi). Calos¢ przyklejamy do poktadu i poktads-
wek odpowiednio 223 na lewej burcie i 224 na prawej. Nastgpnie
uzupetniamy o elementy kratownicy 225 od strony rufy. Oslony dodat-
kowo od wewnatrz byly usztywniane sciggaczami 226. Slady umoco-
wania sciggaczy sg zaznaczone tylko na pokladzie. Nalezy je przykleié
w kolejnosci -od osi okretu wzdiuz sciany. Wszystkie z wyjatkiem
czwartego (d), ktéry jest umocowany prostopadle do osi okretu, sg
prostopadie do sciany.

2274232 Zuraw do opuszczania lodzi na srédokreciu. Czgsei 227
zwijamy. Przyklejamy do nich podstawy bomu 229 i drabinki 228.
Calos¢ przyklejamy w oznaczonych miejscach do pokiadu. Czgsé 230
stuzy do polaczenia kolumny ze sciang. Bomy 231 zwijamy w ruloni-
ki. Na czubku przyklejamy bloki 232 i umieszczamy migdzy kolumng
zurawia a podstawa pierwszego komina. Uwaga’/ Pamigtajmy ze pod
bomami bedziemy pdézniej umieszczaé todzie. Dlatego proponuje z
zalozeniem bomu wstrzymaé si¢ do momentu gdy bedziemy mieli
gotowg reszt¢ wyposazenia poktadowego.

233+235 Poktadéwki przy trzecim kominie. Formujemy odpowiednio
i przyklejamy w oznaczonych miejscach.

2363245 Sciany i kazamaty cytadeli rufowej. Wycinamy zwracajac
szczegblng uwage na precyzyjne wyciecie otworéw. Sciany 237 i 238
sg na swej dolnej czgsci przyklejone do burt calg powierzchnig. Kra-
wedZ biegnacg na burcie nalezy zagiaé prostopadle do niej. Kazamaty
montujemy podobnie jak na cytadeli dziobowej. 397. LédZ

Wklejamy scianki 243+245. Nastgpnie wyciagamy z naszego magazyn-
ku reszte dzial artylerii sredniej i przyklejamy w oznaczonych miejs-
cach. Radzg lufy dziat na razie poobracaé tak aby w jak najmniejszym
stopniu byly narazone na niespodziewane uszkodzenie. Wskazane jest
réwniez przyklejenie na tym etapie wszystkich wlazéw i $wietlikdw
do ktérych dostep pé7niej mégiby nam utrudniaé pélpoklad cytadeli.
246 Polpoktad cytadeli rufowej. Po wycigciu przyklejamy do scian.
Pod wewngtrzng krawgdzig poktadu wklejamy przygotowane wg sza-
blonu IV pilersy. Ich polozenie jest zaznaczone na poktadzie giéwnym
czamymi kropkami.

247+250 Po wycigciu przyklejamy w oznaczonym miejscu do péipo-
ktadu cytadeli i wystajgcych $cian.

2514253 Zwijamy w rurke i przyklejamy do pokladu gtéwnego prze-
wlwkajgc przez otwory w péipokiadzie cytadeli. Nad péipoktadem
oklejamy jeszcze czgsciami 253 i 252.

254, 255 Montujemy podobnie jak czesé 251.

256, 257 Swietliki. Sklejamy i przyklejamy w oznaczonych miejscach.
258+261 Maszt rufowy i podest pod reflektory. Maszt zwijamy w
rurke. Czgs¢ 259 formujemy odpowiednio i przyklejamy do czesci
233. W srodek wstawiamy maszt i umieszczamy na nim uformowany
podest reflektoréw 260.

262+271 Trzeci komin. Montujemy go analogicznie jak komin drugi i
przyklejamy w oznaczonym miejscu.

272277 Podesty reflektoréw przy trzecim kominie i kratownica od
strony dziobu. Czgsci formujemy odpowiednio i przyklejamy w ozna-
czonych miejscach.

278+280 Saling masztu rufowego. Czgsci sklejamy ze sobg i umiesz-
czamy na szczycie masztu tak aby ramiona salingu tworzyty kat 45° z
osiami okretu.

281, 282 Schodnie. 281 z pokladu gléwnego na rufowy i 282 na pé-
tpoktad cytadeli.

2832289 Stanowisko rufowego dalmierza. Czgsé 283 po uformowaniu
przyklejamy w oznaczonym miejscu na pélpokiadzie cytadeli rufowe;.
Nastepnie doklejamy odpowiednio uformowane elementy 284+285 i
dalmierz 286+289.

290:307 Wieza , A artylerii gléwnej. Wszystkie elementy starannie
wycinamy. Czg$¢ 290 zwijamy w rurke. Bedzie ona stanowié of obrotu
i najwygodniej bgdzie doklei¢ jg po zakoficzeniu montazu wiezy.
Koniecznie nalezy jg spasowaé z otworami w poktadzie tak aby mozna
bylo jg wsuna¢ na lekki weisk, ale nie zbyt luzno. Montowanie zaczy-
namy od wstgpnego uformowania czesci 291. W srodek wklejamy
czescel szkieletu 292+294 oraz czesci 296 na ktérych zostang zamoco-
wane lufy armat. W czgsciach tych powinny byé juz zamocowane w
otworach osie obrotu luf 297. Osie przed wysuwaniem si¢ zabezpie-
czamy czgsciami 301. Po wklejeniu szkieletu wiezy mozemy dokleié
sciany wiezy. Zwijamy lufy 298 i 299 i przyklejamy je do osi 297
wewnatrz wiezy. Wykorzystujemy w tym celu paski 300. Na lufach
przerywang linig zaznaczono miejsce dokad siggaly ptécienne ostony.
Nalezy je wykonaé z cienkiej tkaniny i nalozy¢ na lufy przed przykle-
jeniem dachu wiezy. Teraz mozna przykleié czgsci dachu wiezy wg
kolejnosci numeréw. Czgsci te muszg by¢ przyklejone na zakladke tak
jak byly utozone plyty pancerne na wiezy. Na czesci 302 przyklejamy
element wykonany z czgsci 307 a, b i c. Wieza jest gotowa. Doklejamy
tylko of obrotu 290 i mozemy jg wstawié w odpowiednie gniazdo w
pokladzie. Uwaga! Wiez nie przyklejamy!

308:325 Wieza ,B”. Montujemy analogicznie jak wiezg ,,A”.
326+343 Wieza ,,Q”. Montujemy analogicznie jak wiezg ,,A”.
344:361 Wieza ,.X”. Montujemy analogicznie jak wieze ,A”.
362+365 Platforma startowa na wiezy ,,Q”. Sklejamy ze sobg czesci
spodnig z wierzchnig i umieszczamy na dachu wiezy na specjalnych
wspornikach 363. Podobnie postgpujemy z drugim elementem platfor-
my, ktéry jest umocowany na lufach. Nalezy zwrdcié uwage na to aby
tak dobra¢ diugosci podpér 365 aby obie platformy tworzyly jedng
plaszczyzng.

366, 367 Platforma startowa na wiezy ,X”. Montujemy podobnie jak
poprzednig platform¢ na dachu wiezy ,,X”.

368+381 Kuter parowy. Czgsci kutra sklejamy wg rysunku. Oba kutry
umieszczamy na rostrach wewnatrz cytadeli rufowej wg planu.
382+393 Barkas admiralski. Czgsci barkasa sklejamy wg rysunku.
Umieszczamy go na rostrach wewnatrz cytadeli rufowej wg planu.
394:397 Pinasa 36’. Wzdtuznice 394 sklejamy i przyklejamy do po-
kiadu 396 w osi. Calo$¢ oklejamy poszyciem 395 i doklejamy ster

i umieszczamy zgodnie z miejscsm wskazanym na
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planie ogblnym.

398+401 E6dZ ratunkowa 42°. Montujemy podobnie jak pinasg
i umieszczamy we whasciwym miejscu wg planu ogdlnego.

402+404 1£.6dZ ratunkowa 34’. Montujemy podobnie jak pinase
i umieszczamy we wlasciwym miejscu wg planu ogélnego.

405:409 Lodzie ratunkowe. Montujemy podobnie jak pinase i umiesz-
czamy we wlasciwym miejscu wg planu ogdlnego.

410+412 Lodzie ratunkowe. Montujemy podobnie jak pinase i umiesz-
czamy we wlasciwym miejscu wg planu ogdlnego.

413+416 tL.odzie robocze. Montujemy podobnie jak pinase i umiesz-
czamy we wlasciwym miejscu wg planu ogdlnego.

417 Rostry. Zginamy w pét i sklejamy. Przy kazdej todzi znajduje si¢
komplet potrzebny dla niej.

418+431 Elementy wyposazenia pokladu namiarowego. Kompas
418+420, zyrokompas 421423, dalmierz 424429 i st6t do rozklada-
nia map 430:431 przyklejamy w odpowiednich miejscach na pokta-
dzie namiarowym.

432+439 Reflektory. Podstawe reflektora 432 zwijamy w rulonik. Przy-
klejamy wycigtg czes¢ 433. Zwijamy pudto reflektora 436. Od czola
przyklejamy szybg 437, a z przeciwnej strony czesci 438 i 439. Catosé
umieszczamy w widetkach 433. Po bokach doklejamy uchwyty 434.
Na gérze reflektora przyklejamy klapke 435. Tak zmontowane reflek-
tory rozmieszczamy na okrecie postugujac si¢ planem ogdélnym.
440+443 Bebny linowe. Czegsci b zwijamy w ruloniki i do koricéw
doklejamy czgsci a. Sklejone bgbny rozmieszezamy na okrecie wg
planu ogdlnego.

444 Falochron. Czgs¢ a wyginamy stosownie do $ladu na poktadzie
przed wieza ,,A” (na czas montazu falochronu wiezg mozna usungé).
Wsporniki b przyklejamy w miejscach oznaczonych przerywang linia.
445:+450 Kabestan. Czesci sklejamy ze sobg zgodnie z kolejnoscig
numeracji. Catos$¢ przyklejamy na pokladzie dziobowym i rufowym w
oznaczonym miejscu.

451+468 Windy kotwiczne. Czesci sklejamy ze sobg zgodnie z kolej-
noscig numeracji. Tam gdzie to jest pokazane czg$é nalezy zwingé w
rulonik. Cato$¢ przyklejamy na pokiadzie dziobowym w oznaczonym
miejscu. Czesei 468 doklejamy do czgsci 453 i 461 od strony rufy.
469 Lancuch kotwiczny. Na pewno lepiej wygladalby zaméwiony u
jubilera z ogniwami o odpowiedniej wielkosci i ksztalcie. Ci ktérych
na to nie sta¢ muszg si¢ zadowolié tg imitacja.

470 Stopery taricuchowe. Przyklejamu na poktadzie dziobowym wzdtuz
faficucha kotwicznego wg planu ogdlnego.

471 Kotwice. Czg¢sci a sklejamy ze sobg. Od géry doklejamy tréjkaciki
b w miejscach w ktérych dokleimy pazury. Przyklejamy pazury i trzon.
Calos¢ umieszczamy w kluzach

472 Péikluzy. Formujemy wg rysunku i rozmieszczamy na poktadzie
wg planu ogdlnego.

473, 474 Pacholy. Sklejamy i rozmieszczamy na poktadzie w oznaczo-
nych miejscach.

475+480 Kabestan. Czgsci sklejamy ze sobg zgodnie z kolejnoscig
numeracji. Calos¢ przyklejamy na pokladzie rufowym w oznaczonym
miejscu.

481 Platforma burtowa. Przyklei¢ w miejscu oznaczonym na planie
ogdlnym.

482+485 Trapy. Czesci b zginamy i doklejamy do dolnego kotica czg-
sci a tak aby greting znalazt si¢ w poziomie. Trapy 482 i 483 umiesz-
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czamy na srédokreciu, a 484 i 485 na rufie.

486+489 Tratwy ratunkowe. Mozna wykonaé jako plaskie (486) lub
sklei¢ z trzech warstw (487+489). Przyklei¢ w miejscach oznaczonych
na elementach.

490+499 Bom masztu rufowego. Czg$é 490a zwijamy w rulonik. Czg-
sci b przyklejamy na koricach. Paskami 4912493 oklejamy bom w
oznaczonych miejscach. Z czgsci 494 formujemy pigte bomu. Z czesci
496 i 497 formujemy gniazdo bomu, ktére nastepnie przyklejamy w
oznaczonym miejscu do elementu 259. W gniazdo wklejamy trzpien
na ktérym nastepnie osadzamy bom. Drugi koniec bomu opieramy na
podporze wykonanej z czgsci 498 i 499. We wlasnym zakresie wyko-
nujemy olinowanie bomu.

Wedlug szablonéw wykonujemy stengi masztéw i reje oraz zurawiki
lodziowe, ktére umieszczamy na burtach w przeznaczonych do tego
celu otworach w poktadzie. Na zurawikach zawieszamy lodzie. Teraz
pozostaje zatozy¢ olinowanie. Nastgpnie ustawiamy model w przezna-
czonym dla niego miejscu. Odsuwamy si¢ na dwa lub trzy kroki i
mozemy na niego popatrzeé. Prawda, ze ladny?

Opis wykonania samolotéw

Sopwith 1/, Strutter

Samolot ten jest dos¢ trudny do wykonania z tego wzgledu, Ze jest
dwuplatowcem w ktérym gémy plat jest zawieszony jedynie na cien-
kich wspornikach. W celu ulatwienia sobie montazu oraz zachowania
doktadnosci wykonania modelu nalezy najpierw wykonaé proste loze
montazowe z czgsci [+ V1. Budowg samego samolotu rozpoczynamy od
wykonania kadluba. Czgsci 19 stanowig jego szkielet. Szkielet okle-
jamy poszyciem 10+12. Nastgpnie sklejamy dolny ptat 18. Umieszcza-
my go na tozu i doklejamy wczesniej sklejony kadtub. Do kadluba
przyklejamy od przodu odpowiednio uformowang ostong silnika 13 i
14 oraz o $migta 15, a z tylu statecznik poziomy i pionowy 20 i 21.
Na kadlubie przyklejamy brezentowe pokrowce 16 i 17 oraz umiesz-
czamy karabiny 24 i 25. Teraz nalezy przyklei¢ wsporniki gérnego
plata 22, 23. Foze zostalo tak zaprojektowane aby wsporniki 22 przy-
legaly do wewnetrznej krawedzi szablonéw podtrzymujacych gémy
plat. Przyklejamy gérny plat 19. Po stwardnieniu kleju mozna samolot
zdjg¢ z toza. Delikatnie uktadamy go ,,na grzbiecie” i doklejamy kota
26+29 oraz plozg 30. Na koniec zakladamy $migto 31.

Sopwith Pup

Samolot ten nalezy wykonaé podobnie jak Struttera. Do jego bu-
dowy réwniez nalezy najpierw wykonaé proste loze montazowe z
czgscei [+VI. Budowg samego samolotu rozpoczynamy od wykonania
kadtuba. Czgsci 1+6 stanowig jego szkielet. Szkielet oklejamy poszy-
ciem 7+8. Nastepnie sklejamy dolny ptat 13. Umieszczamy go na tozu
1 doklejamy weczesniej sklejony kadlub. Do kadtuba przyklejamy od
przodu odpowiednio uformowang ostong silnika 9 i 10 oraz o$ smigta
11, a z tylu statecznik poziomy i pionowy 15 i 16. Na kadlubie przy-
klejamy brezentowy pokrowiec 12 oraz umieszczamy karabin 19. Te-
raz nalezy przyklei¢ wsporniki gérnego ptata 17, 18. Przyklejamy
gbémy plat 14. Po stwardnieniu kleju mozna samolot zdjaé z loza.
Delikatnie uktadamy go ,,na grzbiecie” i doklejamy kota 20+23 oraz
plozg 24. Na koniec zakladamy smigto 25.
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@ Spis modeli wydanych przez WYDAWNICTWO JSC do kwietnia 1997 X
Nr Zawartosé Stan Skala 33 Polskie niszczyciele PIORUN i ORKAN 1943 1:400
1 Brytyjski lekki krazownik SHEFFIELD 1939 1:400 34 Brytyjskie niszczyciele COSSACK i LANCE 1941 1:400
2 Polskie okrgty GRYF, WICHER, JASKOEKA 1939 1:400 35 Niemiecki pancernik ADMIRAL GRAF SPEE,

3  Wioski pancernik CONTE DI CAVOUR 1940 1:400 prom artyleryjski AF 85 1939 1:400
4 Amerykanski lotniskowiec eskortowy CARD 1943 1:400 36 Niemiecki cigzki krgzownik ADMIRAL SCHEER,
5 Niemiecki cigzki kragzownik ADMIRAL HIPPER 1940 1:400 tralowiec M1 1941 1:400
6  Niemiecki pancernik SCHARNHORST 1940 1:400 37 Polskie statki: rudoweglowiec SOEDEK
7  Rosyjski kragzownik ASKOLD 1904 1:400 i drobnicowiec GDANSK 1954 1:400
8  Brytyjski pancernik DREADNOUGHT 1914 1:400 38 Niemiecki lotniskowiec GRAF ZEPPELIN 1943 1:400
9  Amerykanski lotniskowiec INTREPID 1945 1:400 39 Polskie niszczyciele GARLAND i SLAZAK,
10 Amerykariski cigzki kragzownik INDIANAPOLIS 1945 1:400 lugier KORAB IT 1944 1:400
11 Amerykariski lekki krazownik HELENA 1943 1:400 40 Niemiecki cigzki krgzownik PRINZ EUGEN 1941 1:400
12 Amerykaniski pancernik NORTH CAROLINA 1945 1:400 41 Polskie drobnicowce OLIWA i PEKIN,
13 Polski krazownik DRAGON chtodniowiec CZECH 1950,1960 1:400

i okrety podwodne JASTRZAB, SOKOE., DZIK 1944 1:400 42 Statek pasazerski KOSCIUSZKO, tramp KRAKOW 1930 1:400
14 Polski statek pasazerski BATORY 1948 1:400 101 Dornier J II WAL, M 20 b2, Heinkel He 12,
15 Niemiecki pancernik TIRPITZ 1942 1:400 Junkers W 33, Rumpler C1/5A2 1930 1:100
16 Brytyjskie okrgty NELSON, BEGONIA 1945 1:400 151 Harcerski jacht szkolny ZAWISZA CZARNY 1995 1:150
17 Japoriski pancernik MIKASA 1904 1:400 201 BASZTA JACEK, Gdarisk, XIV wiek 1997 1:200
18 Polskie okrety BEYSKAWICA,ORZEE, WILK, 202 BRAMA KROWTIA, Gdarisk, XV wiek 1997 1:200

GEN.HALLER,RYBITWA 1945,1939 1:400 203 ZURAW, Gdarisk, XV wiek 1997 1:200
19 Polskie okrgty GROM, KUJAWIAK, KASZUB, 251 Niemiecki wielki kragzownik GOEBEN 1914 1:250

MAZUR, SLAZAK 1939 1:400 252 Niemiecki okret liniowy KONIG 1916 1:250
20 Francuski krgzownik D’ENTRECASTEAUX 253 Niemiecki wielki krgzownik SEYDLITZ 1916 1:250

lub hulk BAETYK 1914/32 1:400 254 Niemiecki krgzownik pancerny SCHARNHORST 1910 1:250
21 Brytyjski transatlantyk MAURETANIA 1908 1:400 255 Niemiecki maty kragzownik EMDEN 1910 1:250
22 Holenderski lekki krgzownik DE RUYTER 1941 1:400 256 Niemieckie torpedowce A20, T157, V100 1916 1:250
23 Polski krazownik CONRAD i scigacze S1,582,84,S5 1945 1:400 257 Niemiecka kanonierka PANTHER i torpedowiec S67 1911 1:250
24 Brytyjski pancernik KING GEORGE V 1941 1:400 258 Niemiecki okret podwodny U 35 1916 1:250
25 Niemiecki lekki krazownik KONIGSBERG 1940 1:400 259 Austro-wegierski pancernik VIRIBUS UNITIS 1913 1:250
26 Brytyjski cigzki krgzownik NORFOLK 1935 1:400 260 Niemiecki statek podwodny DEUTSCHLAND
27 Brytyjski lotniskowiec VICTORIOUS 1941 1:400 lub U 155 + niszczyciel V 116 1918 1:250
28 Niemiecki pancernik BISMARCK 1941 1:400 261 Brytyjski krazownik liniowy LION 1918 1:250
29 Witoski lekki kragzownik MUZIO ATTENDOLO 1941 1:400 281 Radziecki lider TASZKIENT 1941 1:250
30 Niemiecki cigzki krazownik LUTZOW, 282 Niemiecki niszczyciel Z 32 1944 1:250

barka desantowa F 866 1945 1:400 351 £ODZ SW. WOJCIECHA 997  1:40
31 Niemiecki niszczyciel Z 10 i torpedowiec floty T 24 1940 1:400 401 BASZTA JACEK, Gdarisk, XIV wiek 1997 1:400

\\32 Brytyjski krgzownik liniowy HOOD 1941 1:400 751 Polski kuter poscigowy BATORY 1934 1:75 /J
WYDAWNICTWO JSC prowadzi sprzedaz wysytkowg wydanych
modeli kartonowych. Zaméwienia prosimy kierowac na adres:
Wydawnictwo JSC, skr. poczt. 20, 80-305 Gdansk S Oliwa, Poland
21 24 23 20
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