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Samoloty British Aerospace Sea Harrier FA2

Sea Harrier jest jednomiejscowym, poddZwigkowym samolotem
mysliwskim. Napedzany jest jednym silnikiem Rolls Royce Pegasus.
Jego bardzo nietypowa konstrukcja pozwala na kicrowanie wektorem
ciagu, czego efektem jest mozliwosé pionowego startu i lgdowania.
Jednak z pelnym obcigzeniem Sea Harrier potrzebuje 100-120 m, aby
wystartowac. Specjalna skocznia na poktadzie lotniskowca powoduje
skrocenie rozbiegu, oszczgdnosci paliwa i zwigkszenie udzwigu.

Dane technicze

rozpietosc: 7,7m,
dtugosc: 14,5 m,
wysokos¢: 3,71m
predkos¢ max: 1185 km/h
zasigg: 750 km (jako mysliwiec),
463 km (jako mysliwiec bombardujacy)

naped: 1 silnik turbowentylatorowy
Rolls Royce Pegasus o mocy 9752 KM,

uzbrojenie: 2 dziatka 30 mm,
pociski Sea Eagle, Sidewinder, AMRAAM,

bomby kierowane laserowo lub nickierowane,

zaloga: 1

Helikoptery Westland Sea King
Helikoptery Sea King bgdace na wyposazeniu HMS Invincible sa w
dwdch wersjach: Mk 5 i AEW. Pierwsze z nich stuzg do zwalczania

okrgtéw podwodnych, drugie przenoszg radary wezesnego ostrzega-
nia.

Dana techniczne

srednica wirnika: 18,9 m,
dhugosé kadtuba: 17,01 m,
szerokos¢é kadtuba: 5,13 m,
wysokos$¢: 5,13 m,
predkosé (przy max udzwigu): 208 km/h,
zasigg: 1230 km,
naped: 2 silniki Rolls Royce Gnome H 1400-1

o mocy 1238 kW,
uzbrojenie: 4 torpedy Mk 46 lub 4 bomby glgbinowe Mk 11.

OPIS WY KONANIA MODELU

Materialy pomocnicze i narze¢dzia

Do wykonania modelu potrzebne bgdg: mate nozyczki, peseta, ostry
n6z - najlepiej z wymiennym ostrzem, cienki drut, linijka, dobry klej
do papieru , cienkie nici, farby plakatowe lub modelarskie.
Czgscei nalezy wycinac starannie po zewngtrznej linii konturu. Linie
zagigcianalezy lekko nagniesé koficem igly lub koficem noza. Doktadne
i prostoliniowe wykonanie tej czynnosci pozwoli na sklejenie nawet
drobnych elementéw w bryly. Uwaga: Na czgsciach modelu oznaczo-
no lewg (L) i prawg (R) burtg, otwory do wycigcia (<), zwinigcie
clementu w rurkg i sklejenie (), kierunek do dziobu okrgtu (1), zwi-
nigcie elementu w rulon (), sklejenie elementéw z odgigciem podsta-
wy na boki (J|,), sklejenie elementéw z odgigciem dolnej i gérnej cze-
sci na boki (7J(2), zagigcie elementu wzdhuz osi symetrii i sklejenie
(), szara strzalka z numerem wskazuje miejsce przyklejenia drob-
nych elementéw.
Kolorem czarnym oznaczono numery czgsci, kolorem szarym ozna-
czono numery czgsci do naklejenia w oznaczonym miejscu, a numery
szare w eliptycznej obwédce oznaczajg czgsci do przyklejenia w ozna-
czonym miejscu, ale od spodu.
Model zawiera wiele bardzo drobnych elementéw, klejenie ktérych
moze by¢ utrudnione ze wzglgdu na grubosé i sztywnosé kartonu. Przy
klejeniu tych elementéw mozna zastosowa¢ metodg rozwarstwienia
kartonu za pomocg zyletki lub ostrego skalpela.
Model mozna wykona¢ z ruchomymi windami samolotowymi. Wybo-
ru wersji nalezy dokona¢ przed rozpoczgciem pracy nad modelem.

Opis wykonania

1-49 Szkiclet kadtuba. W przypadku wyboru wersji z ruchomymi win-
dami nalezy wyciaé, przed sklejeniem, otwory w poktadach 1-4 ozna-
czone symbolem nozyczek. Sklejamy ze sobg poktady czgsci 1-4, pa-
migtajge o przecigeiu czgsci 1 w miejscu oznaczonym strzatkg i sym-
bolem nozyczek. Na czgsci 3 i 4 naklejamy paski 5-8. Postuzg one do
przyklejenia burt. Tak przygotowany poktad lotniczy nalezy potozy¢
na stole i na cz. 3 i 4 naklei¢ hangar 9 (szarg strong do wewnatrz). W”
przypadku wykonywania wersji z ruchomymi windami, na hangar, w
miejscu gdzie begdzie pracowaé belka windy, naklejamy pierscienie
wzmacniajgce 10. Do hangaru i dolnej czgsci poktadu doklejamy zebra
11-15, stosujgc si¢ do oznaczeri na nich umieszczonych (strona L i R).
Z czgsci 16,18,19, sklejamy przedni podnosnik, a z czgsci 17-19, tylny
podnosnik samolotéw. Belki podnosnikéw 20, sklejamy w graniasto-
stupy i umieszczamy je (od wewngtrz hangaru) w otworach wycigtych
w podlodze hangaru. Do belek podnosnikéw wewngtrz hangaru dokle-
jamy sklejone wezesniej podnosniki. Do drugiej strony belek, pod han-

garem, doklejamy krazki 21, ktére zabezpieczg belke podnosnika przed
wpadaniem do wngtrza hangaru. Szkielet uzupetniamy o zebra 22 i 23.
Do pokladu i zeber doklejamy wzmocnienia 24 i 25, a nastgpnie Zebra
26-29. Pawgz 30131, po wycigciu otworéw, sklejamy ze sobg i dokle-
jamy do pokladu rufowego 32. Na ten pokiad naklejamy elementy
wyposazenia - czgsci 33-43 (rys.3). Calos¢ przyklejamy do wzmocnie-
nia 24 poktadu rufowego. Scianke 44 przyklejamy poktadu 3 i wzmoc-
nicnia 24. Czg$¢ 46 zaginamy wzdtuz osi symetrii, sklejamy i przy
pomocy paskéw 47 doklejamy do czgsci 48. Zebro 45 doklejamy do
czgsci 46 1 48. Na czgs¢ 48 naklejamy poktad 49. Calos¢ przyklejamy
do zebra 29.

50 Scianka. Doklejamy na czgsci 49 1 do poktadu 4.

51 Rampa startowa. Sklejamy w pudetko i naklejamy na zebra 28 1 29
oraz do poktadu 49 i scianki 50. Dopiero teraz na cz¢s¢ 51 naklejamy
poktad rampy startowej 1. Koricowa czgs¢ rampy powinna by¢ wypro-
filowana na pétokragto (rys.2).

52-57 Pierwsza wngka lewej burty. Wngke 52 sklejamy w korytko,
wklejamy do srodka przewtoki 53,54 (rys.5) oraz trap 55 i pachoty
56,57 (rys.2). Wngke przyklejamy tylng sciankg do sciany hangaru.
58-60 Druga wngka lewej burty. Wngke 58 sklejamy w korytko, $rod-
kowg sciankg 59 zaginamy wzdluz osi symetrii i wklejamy do srodka
wngki. Zurawiki todzi motorowej ¢z.60 wklejamy do srodka wngki.
Gotowg wngke przyklejamy tylng sciankg do sciany hangaru.

61,62 Trzecia wngka lewej burty. Wngke 61 sklejamy w korytko i wkle-
jamy do srodka trap 62. Wngke przyklejamy tylng sciankg do sciany
hangaru.

63-67 Czwarta wngka lewej burty. Wneke sklejamy w korytko, wkle-
jamy do Srodka przewloki 64,65 i pachoty 66,67. Gotowa wngkg przy-
klejamy tylng sciankg do sciany hangaru.

68-73 Burty. Po wycigciu otworéw burty naklejamy na szkielet kadhu-
ba, zaczynajac naklejanie czgsci 69 od rufy w kierunku srédokrecia.
Do wewngtrznej strony czgsci 69 doklejamy paski 70. Naklejanie burt
68 zaczynamy od srédokrecia, koriczac pracg na dziobie. Dopasowuje-
my wewngtrzng cz¢sé dziobowego nadburcia 71 i dziobnicg 72. Do-
klejamy kotwice 73.

74,75 Scianki pomostu dzialowego na §rédokreciu. Przyklejamy do
wystajacej ponad poktad czesci prawej burty. Dolne sklejki scianek
naklejamy na poktad gtéwny. Bialg czgs¢ burty zaginamy i naklejamy
na $cianki od gory.

76-80 Pomost drugiej wngki lewej burty. Do czgsci 76 doklejamy wy-
posazenie 78-80 i pomost wklejamy do wngki 58. Do dolnej czgsci
pomostu i burty doklejamy wspornik 77.



81-88 Picrwsza wngka prawej burty. Wngkg 81sklejamy w korytko,
wklejamy do srodka poktad 82 i resztg wyposazenia, postgpujac po-
dobnie jak w przypadku poprzednich wngk. Zurawik todziowy 88, na-
klejamy na gérnym poktadzie wngki, w miejscu oznaczonym biatym
kétkiem. Gotowg wngke przyklejamy do wewngtrznej strony prawe;j
burty, tak aby pasowata do wycigtych w niej otworéw (rys.1).

89-92 Druga wngka prawej burty. Wngke 89 sklejamy w korytko, przy-
klejamy do jej scianki sklejong w skrzynke czgsé 90. W migjscu ozna-
czonym biatym kétkiem przyklejamy zurawik 92, a na podtodze wne-
ki umieszczamy sklejone po dwie podstawy fodzi motorowej 91. Wng-
k¢ przyklejamy do wewngtrznej strony prawej burty, tak aby pasowata
do wycigtego w niej otworu (rys.1).

93-98 Trzecia wngka prawej burty. Postgpujemy podobnie jak w przy-
padku pierwszej wngki lewej burty.

99,100 Pas wodnicowy kadtuba. Przyklejamy do dolnej czgsci zeber, a
na nim naklejamy sklejki burt.

101-113 Wyposazenie poktadu dziobowego. Sklejamy postugujac sig
oznaczeniami na poktadzie 491 rys. 1, 3, 4, 5.

114-122 Dziobowy poktad dziatowy. Czgsci 116 i 117 sklejamy ze
sobg, doklejamy cz¢s$¢ 118 w taki sposéb, aby ktadka czgsci 116-117
dopasowac do wycigcia w ¢z.118. Do trapu, od strony osi okretu, do-
klejamy barierkg 119. Catos¢ uzupetniamy o wsporniki poktadu - 114
1 115, ktére przyklejamy do cz. 116 w miejscach oznaczonych przery-
wang linig, zgodnie ze wskazaniami szarych strzalek. Tak przygotowa-
ny element przyklejamy do poktadu 49 i wewngtrznej strony nadbur-
cia 72. Wystajgcy trap doklejamy do pokladu lotniczego 1 i bocznej
scianki rampy startowej 51 (rys.1). Poktadéwke 120-122 naklejamy na
pokladzie 117.

123 Platformy trapéw. Po zagigciu i sklejeniu doklejamy do burt w
oznaczonych miejscach pod wngkami (rys.1i 2).

124 Pomost. Po zagigciu i sklejeniu doklejamy do pawezy 31 (rys.1).
125 Naklejamy na burtg 68R.

126-127 Rufowy pomost dziatowy. Zaginamy wystajacg czgs¢é pomo-
stu 126 pod katem prostym, tak aby utworzy¢ stopieti i sklejamy ele-
ment za pomocg sklejek. Do dolnej czgsci pomostu 126 doklejamy
podstawg 127. Calos¢ przyklejamy z lewej strony rufy, do burty 69L,
pawezy i do zagigtej w strong rufy dolnej sklejki scianki 44.

128-132 Pomost prawo-burtowy (rys.6). Czgsci 128, 129 130 skleja-
my ze sobg. W migjscu rozszerzenia formujemy uskok pomostu i okle-
jamy go od wypukle;j strony barierkg 132. Od spodu pomostu dokleja-
my uformowang cz. 131. Gotowy pomost doklejamy do prawej burty
(rys.1).

133-142 Pomost lewo-burtowy. Postgpujemy podobnie jak w przypadku
pomostu prawej burty. Elementy pomostu taczymy cz¢sciami 1371 140.
Gotowy pomost doklejamy do lewej burty (rys.1, 2).

143-145 Skrzynie. Sklejamy i naklejamy na pomostach (rys.1).
146-154 Wyspa. Przy klejeniu wyspy nalezy zachowaé szczeg6lng sta-
rannos¢, poniewaz przy tak dlugim elemencie nawet drobna niedoktad-
n0os¢ moze doprowadzi¢ do jego zwichrowania. Wyspg najwygodniej
jest naklei¢ na poktad lotniczy dopiero po zamontowaniu na niej cate-
8o wyposazenia. Czgs$¢ 146 sklejamy, naklejajac sklejki ,,na zaktadke”
tak jak na rysunku pomocniczym zamieszczonym na arkuszu przy czg-
sci 146. Pomost 147 lekko nagniatamy wzdhuz dwdéch linii przy po-
moscie dzialowym i zaginamy go lekko do géry. Do pomostu 147 do-
klejamy od spodu czgsci 148 i 149 (rys.7) oraz czgsé 150. Caty pomost
naklejamy na wyspg. Czgsci 151 i 152 naklejamy na pomost 147. Czg-
sci 153 1 154 sklejamy ze soba i naklejamy na pomost 147.

155-158 Pomost boczny. Czgsci 155 1 156 sklejamy ze sobg. Podpory
pomostu 157 sklejamy z dwéch czgsci i doklejamy do czgsci 156 w
migjscu oznaczonym kéleczkami. Czgsé 158 formujemy i naklejamy
na pomost 155. Caty pomost doklejamy do prawej scianki wyspy i do
czgsei 150 (rys.1).

159 Po zagigciu i sklejeniu doklejamy do cz.146 (rys.1).

160 Po sklejeniu w pudetko naklejamy na pomost 147.

161-169 Pomosty boczne wyspy. Czgsci 161 i 162 sklejamy ze sobg i

doklejamy do prawej scianki wyspy (rys.1). Podobnie doklejamy po-
mosty z cz¢sci 163/164, 165/166, 167/168, 169/170.

171 Podpora przedniego masztu. Doklejamy do scianki wyspy (rys.2,
23).

172-18S Stanowisko dowodzenia. Czgs¢172 sklejamy w nastgpujgcej
kolejnosci: 1 - tylna sciana z dachem, 2 - pas okien w kierunku od
tylnej sciany do dziobu, 3 - pas $cianki podokiennej, 4 - wzmocnienie
173 doklejane do wewngtrznej strony podiogi, 5 - podloga. Gotowe
stanowisko naklejamy na czgsci 146. Czg$¢ 174 po uformowaniu do-
klejamy do wyspy pod czgscig 172. Z czgsci 175 i 176 sklejamy po-
most, ktéry doklejamy do lewej Scianki wyspy (rys.2). Wedlug rys.8 z
czgsci 177-185 sklejamy podstawe radaru z pomostami namiernikéw i
naklejamy na czgsci 172.

186-188 Sklejamy w pudetka i naklejamy zgodnie z oznaczeniami, pa-
migtajac o zachowaniu kierunk6w.

189-198 Maszt przedni. Sklejamy zgodnie z rys.1 i 23. Czgsci 189 i
194 nawlekamy na belke 193 i taczymy w ten sposéb dolng i gémg
czgsci masztu. Maszt naklejamy na poktad 151.

199-207,N Komin przedni. Z cz¢sci 199-202 sklejamy szkielet komi-
na, oklejamy go poszyciem 203, ktére taczymy za pomocg paska 204.
Pasek 205 po wycigciu profilujemy i doklejamy wkoto gérnej czgsci
komina. Czgsci 206 sklejamy w rurki i naklejamy na gérng plaszczy-
zng komina. Czgsci 207 po wycigciu profilujemy na pélokraglo i wkle-
jamy od géry do wylotéw komina 206. Komin uzupeiamy o element
wykonany z drutu wg szablonu N. Komin naklejamy na wyspe.
208-216,L Komin tylny. Postgpujemy jak wyzej. Komin uzupehiamy
o elementy wykonane z drutu wedtug szablonu L.

217-235,D Maszt gléwny. Sklejamy zgodnie z rys.9, 22, 23 i nakleja-
my na pomost 147.

236-238 Czgsci 236 sklejamy w pudetka i naklejamy na poktad 147.
Na nich naklejamy czgs¢ 237, w taki sposéb, aby polgczyé je z masz-
tem gtéwnym. Czgsci 238 sklejamy w pudetka i naklejamy na poktad
147.

239-247 Czgsé 239 sklejamy w pudetka i naklejamy na poktad 147.
Doklejamy $ciankg przednig 241 i tylng 240. Poktad 242 i 243 skleja-
my ze sobg i naklejamy na czgsci 239. Pod wystajace czgsci poktadu
przyklejamy wsporniki 244. Do przedniej Scianki doklejamy czg$¢ 245
W miejscu zaznaczonym przerywang linig w taki sposdb, aby potaczy¢
poktadéwke z podstawg komina tylnego. Czgsci 246 i 247 naklejamy
na rufowg cz¢s¢ wyspy.

248,E,F Podstawy anten. Sklejamy w ostrostupy i naklejamy na czg-
sciach 152, 245 i 247. Do podstaw na czgsciach 245 i 247 wklejamy
anteny wykonane wg szablonu Ei F.

249-253 Rufowy maszt radarowy. Sklejamy wg rys.11i 2.

254-270 Drobne wyposazenie. Czgs¢ 254 sklejamy w pudelko i nakle-
jamy na poklad 147 za przednim masztem. Czg¢sci 255 doklejamy do
scianek wyspy. Czgsci 256 sklejamy w pudetka i doklejamy do tylnej
scianki wyspy oraz do $cianki 44, przed rufowym pomostem dziato-
wym. Czgsci 257-264 sklejamy wg rys.8 i naklejamy na stanowisku
dowodzenia. Czgsci 265-269 sklejamy wg rys.10 i naklejamy na po-
moscie 176. Czgs¢ 270 doklejamy do scianki wyspy.

271-273 Przedni pomost reflektoréw. W czgsciach 273 wycinamy otwo-
ry, sklejamy czgsci wg rys.12 1 catos¢ doklejamy do wyspy.

274-278 Rufowa podstawa reflektoréw. Po wycigciu otworéw nakleja-
my narufowy poktad wyspy. Czgsci 275-278 doklejamy do czgsci 274
(rys.11).

279-282 Sklejamy wg rys.8 i doklejamy do czgsci 172.

283-285 Kopuly radaréw. Koputy 283-285 nalezy skleja¢ w nastgpu-
jacej kolejnosci: 1 - zabki koputy 285 lekko zaokraglamy i sklejamy
brzeg kazdego zgbka z sgsiednim od strony podstawy do ok. '/, dlugo-
sci zabka, 2 - po wyschnigciu kleju tgczymy brzegi kopuly za pomocg
paska 284, 3 - sklejamy ze sobg gérna czgs¢ zabkéw i nadajemy kopule
pozadany ksztalt jeszcze przed wyschnigciem kleju, 4 - naklejamy ko-
pulg na podstawg 283. Gotowe elementy naklejamy na wyspg. Podob-
nie sklejamy koputy 286-290 (rys.1, 2) 1 291-293 (rys.8).



294-297 Radar gtéwny. Sklejamy zgodnie z rys.8. Po sklejeniu radaru
mozemy naklei¢ wyspg na poktad lotniczy.
298 Rampa wjazdowa. Zaginamy brzegi wzdluz linii i naklejamy na
poktad lotniczy przed wyspg (rys.12).
299,300 Zurawiki todziowe. Sklejamy po dwa ze sobg i naklejamy na
poklad i prawg sciankg wyspy (rys.1).
301 Naklejamy na pomost 147.
302,303 Stanowisko wyrzutni rakiet. Poktadéwke 302,303 sklejamy
w pudetko i naklejamy na poktadzie 49. Czgsci 304-317 sklejamy wg
rys.13 i gotowg wyrzutni¢ naklejamy na poktadéwke 302. Pod ramio-
na wyrzutni doklejamy rakiety 318. Z czgsci 319-322 sklejamy ostong
wyrzutni (rys.14) i naklejamy na poktadzie lotniczym.
323,324,H,I Wyrzutnie flar. Sklejamy wg rys.15 i naklejamy na po-
mosty 76, 147 i 153.
325-327 Maszt antenowy. Sklejamy wg rys.1 i naklejamy na poktadzie
lotniczym.
328 Sklejamy w pudetko i naklejamy na poktadzie lotniczym przy pra-
wej burcie za ostatnim Zurawikiem todziowym.
329,330 Belka zabezpieczajgca. Po sklejeniu czgsci ze sobg naklejamy
na poktad rufowy z6tto-czarng czgscig w strong dziobu (rys.1).
331-340,] Dziata. Sklejamy wg rys.16 i naklejamy na pomosty 120,126
i147.
341-345,K Drziatka sygnatowe. Sklejamy wg rys.17 i naklejamy na
pomosty 1551 301.
346-358 DZwig pokladowy. Sklejamy wg rys.1 i naklejamy na pokta-
dzie lotniczym. DZwig uzupelniamy o liny wykonane z cienkich nici.
359-362 Bgbny. Sklejamy wg rys.18 i naklejamy na prawej stronie
pokladu lotniczego (rys.1).
363,364 Bebny. Sklejamy wg rys.19 i naklejamy na poktad lotniczy i
pomosty burtowe (rys.l i 2).
365-367 Pontony. Na cz¢s¢ 365 naklejamy po dwie czgsci 366 i jedng
367.Pontony umieszczamy na poktadzie dziobowym, na gérnym po-
kladzie pierwszej prawoburtowej wneki i na poktadzie lotniczym pod
todzig motorowg 379-382.
368-370 Ponton. Sklejamy jak wyzej. Umieszczamy go na podstawach
w drugiej prawoburtowej wngce.
371,372 Sklejamy w rurki i naklejamy na poktadzie lotniczym i po-
mostach burtowych (rys.1 i 2).
373-375 Tratwy ratunkowe. Sklejamy wg rys.20 i naklejamy na pokta-
dzie lotniczym i pomostach burtowych (rys.11i 2).
376 Skrzynki ppoz. Sklejamy i naklejamy na pokladzie lotniczym i
pomostach burtowych (rys.1 i 2).
377,C Antena. Wykonujemy wg rys.21 i naklejamy na przednim masz-
cie.
378 Reflektory. Formujemy wzdtuz na pétokragto i naklejamy na pod-
stawy 273 1 274 oraz pod pomost 147,148 (rys.7, 11 12).
379-390 Lodzie. Z czgsci 379-382, 383-386 i 387-390 sklejamy trzy
todzie i naklejamy na zurawiki (rys.1i 2).
391-393 Flagi i olinowanie. Z drutu wykonujemy flagsztoki, gafle i
rejki wg szablonéw. Na nich rozpinamy olinowanie z cienkich nici i
wieszamy flagi (rys.1, 2, 221 23).

Helikopter Westland Sea King Mk 5
Helikoptery mozna wykonaé w trzech wersjach: jako gotowe do lotu
(zroztozonymi topatami wirnika gtéwnego — cz¢s$¢ 21 i bez czesci 19),

w locie (ze schowanym podwoziem gtéwnym — bez czgsci 101 11) lub

jako stojgce na pokladzie poza okresem gotowosci bojowej (nalezy
wtedy wykorzystac czgsci 191 21a).

Uwaga! Rysunek zlozeniowy przedstawia helikopter Sea King AEW
(Jednak dla utatwienia czgsci wersji AEW sg narysowane szarg linig).
Opis wykonania
1-6 Kadtub. Cz. 1 formujemy i sklejamy. Przednig czgsé kadtuba 2
sklejamy i doklejamy do cz. 1. Dno kadtuba 3 doklejamy od spodu do
cz. 112. Belkg ogonowg 4 formujemy, sklejamy i doklejamy do cz. 1.
Czgscig 5 oklejamy belke 4 przy styku z cz. 1. Obudowg silnikéw 6

sklejamy i naklejamy na kadlubie (rys. 24).

7-9 Ptywaki. Cz. 7 sktadamy na pét, formujemy, a od spodu zaklejamy
cz. 8. Pltywaki do kadtuba przyklejamy za pomocg ztozonych na pét i
sklejonych cz. 9.
10-12 Podwozie. Cz. 10 sktadamy na pél, odginamy sklejki, sklejamy
i przyklejamy od spodu do plywakéw. Kétka 11 sklejamy z dwéch
warstw i doklejamy z obu stron do cz. 10. Jezeli wykonujemy model w
locie, to nie przyklejamy cz. 10, 11. Kétko ogonowe 12 sklejamy po-
dobnie jak cz. 101 doklejamy do cz. 3 w czg¢sci tylnej. Kdtko ogonowe
nie jest chowane, wigc naleZy je sklei¢ réwniei w wersji w locie.
13 Statecznik. Po zagigciu i sklejeniu przyklejamy do prawej strony
ogona $migtowca w miejscu oznaczonym bialg linia.
14,15 Smigto ogonowe. Element 14 zwijamy w rulonik i naklejamy do
lewej strony ogona helikoptera. Smiglo 15 naklejamy na cz. 14.
16,17 Koputaradaru. Cz. 16 sklejamy w pierscieri i naklejamy na grzbie-
cie kadtuba. Krazek 17 naklejamy na cz. 16.
18 Wyciggarka. Element sktadamy na pot, sklejamy i doklejamy do
prawej strony cz. 1 w miejscu oznaczonym bialg linig.
19 Zaslepki wylotéw spalin. Czesci tych uzywamy jedynie gdy wyko-
nujemy helikoptery ,,w spoczynku” . Zaslepki naklejamy na czarne wy-
loty spalin na cz. 6.
20-22 Wirnik gtéwny. Cz. 20 sklejamy w pierscieni i naklejamy na cz.
6. Na nim naklejamy sklejony z dwéch warstw wirnik 21 (lub 21a w
wersji ,,w spoczynku” — odginamy wtedy dwie skrajne topaty w dét iw
kierunku kadtuba nadajgc im réwnoczesnie lekki skret). W wersji ,,w
locie” zamiast czesci 21 naklejamy krgzek o srednicy 50 mm wyciety z
folii. Krazek 22 naklejamy na wirniku.
Helikopter Westland Sea King AEW

Helikoptery te réwniez mozna wykonac w wersji ,,w locie”, jako goto-
we do lotu lub ,,w spoczynku™.

Opis wykonania
Czgscei 1-22 skleja sig doktadnie tak samo jak w wersji HAS 3 poza
réznicg ksztattu i wielkosci koputy radaru 16, 17 na grzbiecie kadhuba.
23-25 Koputaradaru. Cz. 23 formujemy i sklejamy. Zaklejamy ja kraz-
kiem 24. Cz. 25 sktadamy na pét i sklejamy. Za pomocg cz. 25 dokle-
jamy kopute do kadluba. W wersji ,w locie” koputa jest skierowana w
ddt, w pozostatych wersjach do tytu.

Samolot British Aerospace Sea Harrier FA2

Samoloty mozna wykona¢ w dwéch wersjach: stojace na pokladzie,
lub w locie.

Opis wykonania
1-4 Kadtub. Cz. 1 formujemy w stozek (dolny fragment ogonowej czg¢-
$ci kadluba odginamy na zewnatrz aby uzyskac ptetwe) i sklejamy. Od
przodu do wngtrza wklejamy zeberko 2. Cz. 3 sklejamy, do wngtrza
wklejamy zeberko 4 i calos¢ doklejamy do cz. 2 (rys. 25).
5 Skrzydta. Po wyprofilowaniu i sklejeniu przyklejamy do kadtuba w
oznaczonych miejscach. Nalezy pamigtac o ustawieniu skrzydet o ok.
8° w dét od poziomu (patrz rys. ztozeniowy). Kétka pomocnicze na
koricach skrzydet sklejamy razem i odginamy w d6t. W wersji samolo-
tu ,,w locie” kétka te odginamy do tytu.
6,7 Stateczniki. Po wyprofilowaniu i sklejeniu przyklejamy do kadtu-
ba w oznaczonych miejscach.
8 Ostony wlotéw powietrza. Po uformowaniu przyklejamy do przed-
niej czgsci kadtuba.
9,10 Dysze silnika. Przyklejamy do kadtuba w oznaczonych miejscach.
11 Kabina pilota. Po wyprofilowaniu przyklejamy do cz. 2.
12 Ostona radaru. Cz. 12 wycinamy wzdtuz linii przerywanej, skleja-
my w stozek i po zaschnigciu kleju obcinamy niezadrukowang czgsé.
Gotowg ostong przyklejamy z przodu samolotu.
13-16 Podwozie gtéwne. Cz. 13 zaginamy na p6t, odginamy sklejki na
zewnatrz i sklejamy. Krazki 141 15 Naklejamy na cz. 13. Caty element
przyklejamy od spodu do kadluba. Cz. 16 sklejamy podobnie jak cz.
13. Element przyklejamy do cz. 2. W wersji ,,w locie” nie wykonujemy
podwozia gtéwnego (jest chowane).
17,18 Pylony podskrzydtowe. Elementy zginamy na p6t, sklejamy i
doklejamy od spodu do skrzydet wzdtuz biatych linii.



lotniskowiec HMS INVINCIBLE

Pod koniec lat siedemdziesigtych Wiclka Brytania byla jednym z
niewielu paristwa posiadajacych lotniskowce, jednak bez wyjatku byty
to jednostki stare, kt6érych budowa rozpoczgla si¢ jeszcze w latach dru-
giej wojny $wiatowej. Dwa lotniskowce, projektowane na poczatku lat
szescdziesigtych, zostaty skreslone w 1966 roku i zapowiadato sig, ze z
koricem lat siedemdziesigtych Royal Navy pozostanie bez lotniskow-
c6w uderzeniowych. Jedynymi okrgtami lotniczymi miaty pozostac
cztery lotniskowce typu Centaur oraz okrety z poktadami dla smigtow-
c6w: dwa desantowce i dwa przebudowane krazowniki lekkie. Pozy-
tywne doswiadczenia z tymi ostatnimi spowodowaly, ze w 1967 roku
przystapiono do opracowania projektu tzw. kragzownika $migtowco-
wego, ktéry miat jednoczesnie

i Atlantic Causeway - przebudowane z kontenerowcéw. 27 kwietnia
okrgty przybyly w rejon dzialania, pokonujgc okoto 8000 mil, a 30
kwietnia przystapily do blokady wysp. Grupa lotnicza na Invincible
liczyta dziewig¢ Sea Harrierdw i dziesigé $smigtowcéw. Samoloty z
lotniskowc6w stanowity trzon obrony przeciwlotniczej i przeciwpo-
dwodne;j brytyjskiego zespotu, wykonywaty tez uderzenia na ladowe
pozycje nieprzyjaciela. Warto przy tym zwr6ci¢ uwagg, ze samoloty
Sea Harrier, zaokrgtowane wowczas na obu lotniskowcach, s3 samo-
lotami szturmowymi - mimo to wiasnie one zestrzelity 2/3 sposréd znisz-
czonych samolotéw argentyiskich. Stuzba Invincible’a w kampanii fal-
klandzkiej trwata 166 dni, a wsréd zaokrgtowanych pilotéw byt bry-

tyjski ksigz¢ Andrzej, brat nastgp-

spetniac rolg okretu dowodzenia

(/_ﬁ‘ Dane techniczne (1998) | =

cy tronu.

zespotdw uderzeniowych floty
oraz do wzmocnienia obrony linii
prowadzacej od Grenlandii przez
Islandi¢ do Wysp Brytyjskich, kt6-
ra to linia miata by¢ gtéwnym te-

wypornos¢:

poktad lotniczy:

renem walki z radzieckimi okrgta- naped:

mi podwodnymi. Od razu zdecy- .

dowano, ze okret bedzie miat cig- ihie
uzbrojenie:

gly poktad lotniczy, a wkrétce po-
waznie potraktowano mozliwosé
zaokrgtowania samolotéw krétkie-
£0 lub pionowego startui lgdowa-
nia, o czym jednak nie powiado-
miono politykéw, ktérzy jak ognia
obawiali si¢ wprowadzenia do pla-
nu lotniskowca z prawdziwego
zdarzenia. Projekt byt gotéw pod
koniec 1970 roku, jednak pierw-
szy okret zam6éwiono dopiero w zatoga (planowana):
kwictniu 1973 roku. W dwa lata \

peha (po remoncie) ponad 21 000 t;
wymiary: 209 m (catk.), 203,9 (Iw) x 36,1 (calk.) x 8,4, m;

4 turbiny gazowe Olympus TM3B,
112 000 KM = 28 wezléw; 2 sruby;

1 wpk plot ,,Sea Dart” (zapas 22 rakiet),
3-20 mm plot ,,Vulcan-Phalanx”,

radary:  Marconi/Signaal 1022 (ostrzegania powietrznego),
Marconi 992 (ostrzegania p.okrgtom),

Kelvin Hughes 1006 (nawigacyjny),

Kelvin Hughes 1007 (nawigacyjny),

Marconi 909 (kierowania ogniem);

mozliwo$¢ zabrania 906 marinesj)

17 marca 1986 roku Invincible
skierowany zostal na remont ge-
neralny do stoczni marynarki wo-
jennej w Plymouth. Powrdcit do
shuzby w maju 1989 roku. W trak-
cie remontu, kosztem okoto 100
milionéw funtéw szterlingdw, wy-
mieniono rampg startowq, zwigk-
szajac jej nachylenie rampy star-
towej z 7 stopni do 12 stopni. Po-
wigkszono réwniez powierzchnig
magazynéw uzbrojenia lotniczego
i hangaru tak, aby mozna byto za-
okrgtowac dziewigé samolotéw i
12 $Smigtowcéw (maksymalnie do
24 statkéw powietrznych tgcznie).
Dokonano tez powaznych zmian
w okrgtowej elektronice.

Pod koniec 1991 roku Invinci-
ble wiaczono do sit skierowanych

projektowa 16 860 t,

’

169 x 13,5, m;

7000 mil przy 18 w.;
samoloty (p. tekst),

2-20 mm plot Oerlikon

sonar Plessey 2016;
650 + 402 personel lotniczy;

pd7nicj, w maju 1975 roku, pu-
blicznie poinformowano o wlaczeniu samolotéw typu Sea Harrier w
sktad uzbrojenia nowego okretu.

W 1976 roku zaméwiono drugi okret tego typu, lllustrious,a w 1978
- trzeci, nazwany Ark Royal.

Podczas projektowania zastosowano wiele nowatorskich - jak na owe
czasy - rozwigzan. Przede wszystkim w chwili budowy byly najwigk-
szymi okrgtami na Swiecie napgdzanymi wylgcznie turbinami gazowy-
mi. Po drugie - cate wyposazenic wewngtrzne (tacznie z napgdem)
wykonano w technologii modutowej, umozliwiajgcej szybka wymiang
calego zespolu na nowy zamiast ucigzliwej i czgsto dhugotrwatej na-
prawy. Pionierska byta réwniez wspomniana wezesniej koncepcja wy-
korzystania samolotu krétkiego/pionowego startu i lgdowania. W cza-
sie budowy Invincible’a zdecydowano si¢ zamontowac na statku ko-
lejng nowos¢ - rampg startows (tzw. skocznig) , ktéra pozwala samolo-
tom podnies¢ si¢ w powietrze zuzywajac mnicj paliwa niz dotad, a za
to z fadunkiem (uzbrojeniem, paliwem, itd.) blisko o tong wigkszym.
Dodajmy tutaj, ze na lotniskowiec tego typu moze na krétko zaokrgto-
wac prawie tysigc Marines z osobistym wyposazeniem, ktérzy nastgp-
nic desantowani sg na brzeg przy uzyciu $migtowcéw.

Stepkg pod pierwszy okrgt typu, nazwany Invincible, potozono 20
lipca 1973 roku w stoczni Vickers-Armstrong w Barrow. Okret budo-,
wano bardzo dugo, jak na brytyjskie warunki - wodowano go dopiero
3 maja 1977 roku, natomiast ukoriczono 11 lipca 1980 roku. Wkrétce
po wejsciu do shuzby poinformowano o zamiarze sprzedania go Au-
stralii; miat zastapi¢ wycofany ze stuzby lekki lotniskowiec Melbour-
ne. Przygotowania do transakcji postgpowaty, lecz powstrzymata je
historia: 2 maja 1982 roku sity argentyiiskie zaatakowaly Falklandy -
brytyjskg posiadios¢ potozong na Poludniowym Atlantyku. W 72 go-
dziny pé7niej brytyjska flotylla, prowadzona przez Invincible i lekki
lotniskowiec Hermes wyruszyta z odsiecza. W sktadzie zespotu znaj-
dowaly si¢ réwnicz dwa lotniskowce pomocnicze - Atlantic Convoyer

do Zatoki Perskiej, a ktére mialy
wzig¢ udziat w operacji ,,Pustynna Burza” zmierzajgcej do wyzwole-
nia Kuwejtu spod irackiej okupacji. W sierpniu 1993 roku zastgpit on
blizniaczego Ark Royal na Adriatyku, ktéry jako okrgt flagowy Task
Force 612.02 uczestniczyt w ostonie operacji migdzynarodowych sit
pokojowych w ogarnigtej wojng domowa Bosni; p67niej stuzbg te pet-
nily oba lotniskowce na zmiang - dopiero w lutym 1995 roku zmienit
je llustrious. Samoloty lotniskowcéw braty wéwczas udziat w opera-
cji ,Deny Flight”, ktérych celem bylo utrzymanie na ziemi serbskiego
lotnictwa oraz - w 1995 roku - w uderzeniach bombowych prowadzo-
nych pod kryptonimem ,,Deliberate Strike”.

W styczniu 1998 roku Invincible znéw znalazt si¢ w Zatoce Perskiej,
a jego samoloty przez nastgpne trzy miesigce nadzorowaly strefy po-
wictrzne nad Irakiem w ramach operacji ,,Bolton”. Potem zmienit go
blizniaczy Illustrious, a Invincible w dniach 25-29 czerwca 1998 roku
goscil w Gdyni. Na jego poktadzie znajdowalo si¢ wowczas dziewigé
Sea Harrieréw; cztery z nich wzigly udziat w pokazach lotniczych ,Air
Show ‘98" na lotnisku w Babich Dotach. W sktad grupy lotniczej wcho-
dzito réwniez osiem $Smigtowcow Sea King, ktére wspblnie z polskimi
Mi-14 Pt z Dartowa wzigly udziat w ¢wiczeniach ,Passex ‘98 - polo-
waniu na polski okrgt podwodny Orzet.

W pod koniec stycznia 1999 roku Invincible znéw znalazt si¢ w Za-
toce Perskiej (powtérka operacji ,,Bolton™), a wiosng - na Adriatyku,
gdzie zapewniat wsparcie powictrznej misji pokojowej ONZ podczas
kryzysu w Kosowie i polaczonej z tym operacji ,,Allied Force”.

We wrzesniu 2001 roku /nvincible skierowany zostat do kolejnego
remontu, planowanego na 18 miesigcy. W trakcie tego remontu usu-
nigta zostanie dziobowa wyrzutnia rakiet Sea Dart, co pozwoli na po-
wigkszenie poktadu lotniczego o 7 procent i zmiang rampy startowe;j
na nowa, o kacie 13 stopni. Po remoncie okret bedzie mégt zaokreto-
wa¢ samoloty Sea Harrier w wersji GR 7.
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