MIKROFLOTA
KRAZOWNIK

. '"ADMIRAL HIPPER"

MODEL KARTONOWY W SKALI 1:400




g 100
N 116,117,
L 12(
160,161,162 163
s
104,102,L 93
gl 22 o
o 86
- 91 106 | L= 7
50 it 49 48

o : R e 30

154 ¥ 109,117 #1120/ 188

85 129,130,131,0 B 133,134,135,136,
92 132

155,156.157.158 .
HI=IE] =
£l o
2 ] 34 = '\—1;
e » . e = ——1

90 48
49
=3

152153
146,167,148 149, P 87 84 138,139,140 39759 154




Krazownik "Admiral Hipper"

Historia krazownikéw typu "Admiral Hipper" rozpoczgta
si¢ faktycznie w 1934r., kiedy zakladom Kruppa w Essen
zlecono skonstruowanie dwudziatowych wiez 203 mm dla
nowobudowanych krazownik6w.

9 lipca 1935r. opublikowano program budowy floty
niemieckiej, wedtug ktérego miano wybudowac 2 pancerniki,
16 niszczycieli, 28 okrgtéw podwodnych oraz dwa cigzkie
krazowniki oznaczone jako Projekt G (Bliicher) i Projekt H
(Admiral Hipper). Trzeci okret, Projekt J (Prinz Eugen) miat
byé zwodowany w 1936r.

W 1938r. projektowano zwigkszy¢ ilos¢ okrgtéw tego typu
o dwie jednostki (Seydlitz i Liitzow). Jednak dwéch ostatnich
jednostek nie wykoriczono, ajedna z nich (Liitzow) sprzedano
15. 04. 40r. do Zwiazku Radzieckiego.

W dniu wybuchu wojny, gotowy do stuzby byt tylko
"Admiral Hipper". Od jego imienia nadano nazwg calemu
typowi.

Krazownik "Admiral Hipper" zwodowano 6. 02. 37r. w stoczni

Blohm und Voss w Hamburgu. Do stuzby oddany zostat 29. 04.
39r. W lipcu 1939r. poddano go przebudowie, zmieniono kapg
komina, zabudowano pomost, zmieniono ksztait dziobu
upodobniajac go do lekkich krazownikéw typu K.

Pierwszg akcja byt wypad w lutym 1940r. wraz z
pancernikami "Scharnhorst” i "Gneisenau", majacy na celu
niszczenie zeglugi handlowej pomigdzy Wielkg Brytani i
Norwegia. W kwietniu 1940r. brat udziat w operacji
"Weserubung" jako okrgt flagowy drugiej grupy, majacej na
celu zdobycie Trondheim. 8. 04. 40r. natrafit na brytyjski
niszczyciel "Glowworm" , ktéry odtaczyt si¢ od eskorty okrgtu
liniowego "Renown". "Glowworm" ci¢zko uszkodzony ogniem
"Admirala Hippera" zdotat staranowa¢ przed zatonigciem
swego prze§ladowcg. W drodze powrotnej do bazy w
Niemczech uniknat kilkakrotnie atak6w lotnictwa brytyjskiego.
Po przeprowadzonym remoncie powrdcit na wody norweskie,
aby niszczy¢ brytyjskie konwoje ewakuacyjne.

Podczas operacji "Juno" w czerwcu 1940r. wraz z
pncernikiem "Scharnhorst" zniszczyt tankowiec "Oil Pioneer" i
jego eskortg - trawler "Jupiter". Nast¢pnie zatopit
transportowiec "Orama’, zatrzymat statek szpitalny "Atlantis",
respektujac jednak postanowienia Konwencji Genewskiej
puscit go wolno. Od 25 lipca do 9 sierpnia operowat na wodach
Arktyki. 1 sierpnia zatrzymat fifiski statek "Ester Thorden",
ktéry przewozit z Petsamo do Nowego Jorku celulozg, pocztg
oraz ztoto. Uznano to za kontrabandg i zarekwirowano statek
kierujac go do Tromso.

24 wrzeénia skierowano "Admirala Hippera" do Saint
Nazaire, aby niszczyt Zeglugg aliancka na Atlantyku. Awaria
maszyn nie pozwolita na kontynuacj¢ rejsu i zmusita go do
powrotu do bazy w Kilonii.

Po remoncie 30 listopada 1940r. krazownik "Admiral
Hipper" wyptynat przez Cieéniny Duiriskie na pétnocny
Atlantyk. W wigili¢ wykryt brytyjski konwéj WS/5A sktadajacy
si¢ z 20 statkéw eskortowanych przez jeden cigzki, dwa lekkie
krazowniki i dwa lotniskowce. Podczas ataku na konwdj
uszkodzit jeden statek i zostat odpgdzony przez eskortg. W

drodze do Brestu zatopit brytyjski transportowiec "Junma". W
Brescie przeszedt remont po uszkodzeniach spowodowanych
przez lotnictwo. 1. 02. 41r. "Admiral Hipper" wyptynat na sw¢j
drugi Atlantycki patrol. Atakowat konwéj HG/53 i zatopit
transportowiec "Iceland". W nocy 11/12 lutego napotkat
konw6j SLS/64 bez eskorty. Zatopit torpedami i ogniem
artyleryjskim 7 statk6w, a dwa uszkodzit. Do Brestu powrécit
15 lutego. Z powodu trudnosci w naprawie maszyn, okret
powrécit do Niemiec 15 marca 1941r.

Podczas pobytu w stoczni dokonano wielu modernizacji.
Zmieniono tylny maszt, zamontowano nowy radar,
wzmocniono uzbrojenie p.lot. Po przebudowie skierowano go
do Dywizjonu Szkolnego na Baltyku, gdzie uczestniczyt w
¢éwiczeniach wraz z pancernikiem "Tirpitz".

19 marca krazownik "Admiral Hipper" wraz z trzema
niszczycielami i trzema torpedowcami wyptynat do nowego
miejsca bazowania do Trondheim. W czerwcu zespoly
stacjonujagce w Trondheim i w Narviku otrzymaly rozkaz
zaatakowania konwoju PQ 17. Zesp6t z Trondheim, w sktad
ktérego wchodzity pancernik "Tirpitz', krazownik "Admiral
Hipper" i 4 niszczyciele mialy zwigza¢ walka eskortg konwoju.

Zesp6t nie wykonat zadania, wracajac do Narviku po
uszkodzeniu trzech niszczycieli na nieoznaczonych na mapach :
skatach. W 14 godzin po wycofaniu sit nawodnych Admiralicja
Brytyjska wydata rozkaz rozproszenia konwoju, umozliwito to
niemieckiemu lotnictu i U-bootom zniszczenie 23 z ogélnej
liczby 34 statkéw.

10 wrzesnia 1942r. "Admiral Hipper" wraz z kragzownikami
"Koln" i "Admiral Scheer" w towarzystwie niszczycieli wyptynat
z Altenfjordu przeciwko konwojowi PQ 18, jednak rozkaz
Hitlera zawr6cit zesp6t do bazy. 24 marca "Admiral Hipper"
wraz z 4 niszczycielami potozyt pole minowe na Morzu
Barentsa na trasiec do Archangielska. Na poczatku listopada
uczestniczyt w akcji przeciwko konwojom na trasie Islandia -
Murmarisk. Towarzyszace mu niszczyciele zatopity radziecki
tankowiec "Donbass", ktéry uratowat si¢ z konwoju PQ 17.W
potowie listopada powrécit do Niemiec na remont i kolejng
przebudowg.

22 grudnia 1942r. z bazy Loch Eve wyruszyt konwéj JW
51B z bardzo silng eskorta. Niemiecka operacja "Regenbogen”
miata na celu zniszczenie tego konwoju. Krazownik "Admiral
Hipper" z niszczycielami miat zaja¢ si¢ eskorta, a "Lutzow"
atakowa¢ konwdj. Podczas ktadzenia zastony dymnej majace;j
zastoni¢ konwéj, niszczyciel "Achates" i "Onslow" zostaly
uszkodzone przez artylerig "Admirala Hippera". "Achates" nie
miat szczgécia, drugi raz trafit pod ostrzat "Hippera" i zostat
zatopiony. W migdzyczasie "Hipper" zatopit tratowiec
"Bramble". Podczas walki z eskorta konwoju - kragzownikami
"Sheffield" i "Jamaica" doznat uszkodzeri maszynowni i musiat
si¢ wycofaé. Na poczatku lutego 1943r. okrgt wrécit do Niemiec
dla dokonania napraw. Remont przeciagnat si¢ do marca
1944r. ze wzglgdu na priorytet budowy U-boot6éw. Po remoncie
przeniesiono go do Gdyni dla zabezpieczenia przed
lotnictwem sprzymierzonych. Od sierpnia wraz z
krazownikiem "Prinz Eugen" ostrzeliwat wojska radzieckie w




Zatoce Ryskiej, ostrzeliwat pétwysep Sworbe, ostaniat
ewakuacj¢ wojsk niemieckich. 30 stycznia 1945r. "Admiral
Hipper" wyptynat z Gdyni do Kilonii majac 1500 uchodZcéw na
poktadzie. W tym czasie zostat zatopiony przez radziecki okrgt
podwodny niemiecki statek "Wilhelm Gustloff', przewozacy
5200 oséb na poktadzie. "Hipper" ze wzglgdu na
niebezpieczetistwo atakéw okrgtéw podwodnych nie brat
udziatu w akcji ratunkowej.

W marcu 1945r. poddano go kolejnej modernizacji,
zamontowano nowy radar przeciwlotniczy i zmodernizowano
uzbrojenie p.lot. wymieniajac wszystkie dziatka 37 i 20 mm na
bardziej skuteczne 40 mm.

W nocy 9 kwietnia 1945t. lotnictwo brytyjskie dokonato
nalotu na Kiloni¢ zrzucajac 2.634 tony bomb. Podczas tego
nalotu zatopiony zostat krazownik "Admiral Hipper",
zniszczono réwniez dwa torpedowce, dwa okrgty podwodne i
trzy statki handlowe. Wrak "Admiral Hipper" ztomowano w
latach 1946-47. Podczas calej stuzby krazownik "Admiral
Hipper" zatopit tacznie 4 okrety wojenne i 12 statkéw
handlowych.

DANE TAKTYCZNO-TECHNICZNE:

wyporno$¢ standart/petna 14600/19600 ton
wymiary dtugos¢ 201.1m
szerokos¢ 213 m
zanurzenie 6.37 m
maszyny 12 kottéw typu LaMont,
3 turbiny typu Blohm und Voss,
3 §ruby
mocC maszyn 134000 KM
predkosé 325w
zasigg 6250 Mm/20 w
uzbrojenie 8x203 mm (4x2)
12x 105 mm (6 x2)
12x37 mm (6x2)
4x20 mm (4x1)
12 x 533 mm (4 x 3) w. torped.
3 samoloty Arado 196
zatoga 1599 os6éb

MATERIALY POMOCNICZE I NARZEDZIA

Do wykonania modelu potrzebne bgda: nozyczki, pgseta,
n6z z ostrym koricem, zyletka, linijka (najlepiej metalowa),
dobry klej do papieru (kleje na bazie wodnej nie zalecane),
patyczki, farby (akwarele lub modelarskie).

Poszczegblne czgéci nalezy wycinaé starannie po
zewnetrznej stronie linii. Najlepiej wycina¢ poszczeg6lne
elementy w miarg Klejenia, gdyz unika sig dzigki temu pomytek.
Drobne elementy oraz otwory nalezy wycina¢ utamana zyletka
lub nozem do tapet (z wysuwanym ostrzem). Linie zagigcia
nalezy lekko naciaé koricem noza lub nagnies¢ koricem igly
prowadzonej uko$nie przy metalowej linijce.

OPIS WYKONANIA

Czesci 1-17. Siatka kadtuba. Czgsci 112 sklejamy, wklejamy
sklejki nr 3 i 4. Zeberka wzmacniajace (nr 5-14) po wycigciu
sktadamy, sklejamy Srodkowe powierzchnie , odginamy na
zewnatrz sklejki i wklejamy w czgsci 1i 2. Po sklejeniu ze sobg
czesci 1 2 naklejamy kolejno paski 15, 16 i 17. ;

Czg$ci 18-22. Burty. Przed przyklejeniem burty lekko nacinamy
i odginamy tak, aby utworzy¢ bable przeciwtorpedowe, tak jak
to pokazano na rysunku 1. Burty naklejamy od dziobu i rufy
odcinajac na $rédokreciu zapas diugosci. Sklejka nr 22 stuzy
do potaczenia burt 19 i 21 w rejonie rufy.

Czgsci 23,24, Poktad gt6wny. Elementy naklejamy na siatce od
dziobu i rufy obcinajac zapas dtugosci na $roédokreciu.

Czesci 25-28. Péikluzy, cz. 25 wklejamy w dziobowa czgs¢
kadtuba. Kotwice, cz. 26 wklejamy w pétkluzy, a cz. 27
naklejamy na czgsci 21 na rufie. Herby, cz. 28 naklejamy na cz.
18 i 20 w czgsci dziobowej.

Czgsci 29-34. Pierwsza kondygnacja poktad6éwek. Czgsci 29-33
kolejno sklejamy i naklejamy na pokiadzie giéwnym. Czgs¢ 34
sklejamy z dwéch elementéw, przekluwamy trzy otwory i
naklejamy na czgéciach 29-33.

Czgséci 35-42. Komin. Czgs¢ 35 ksztattujemy zaokraglajac jej
przéd i tyt, sklejamy i wklejamy do srodka zeberko cz. 36. Z
przodu wklejamy cz. 37, z tytu czg$¢ 38. Po przyklejeniu catosci
do poktadu nasuwamy na komin pomost nr 39. Trzy elementy
czesci 40 sklejamy razem i naklejamy na komin. Do sklejonej
czgéci 42 wsuwamy zeberko 41, wngtrze malujemy na czarno,
sklejamy i naklejamy na komin.

Czesci 43-47. Wentylatory. Czgsci sklejamy i doklejamy do
czgscei 35.

Czeéci 48-51. Druga kondygnacja poktadéwek. Czgsci
sklejamy i naklejamy na cz. 34.

Czgéci 52-65. Zespot dziobowych pokladéwek. Czgéci 52-54
sklejamy i naklejamy na siebie. Barierkami cz. 55 oklejamy
skrzydta pomostu cz. 52. Czgéci 56-58 po sklejeniu naklejamy
na cz. 54. Barierkami cz. 59-61 oklejamy pomost cz. 54. Czgdci
62 po sklejeniu doklejamy do barierek nr 61. Czgsci 63 sklejamy
razem, oklejamy barierka cz. 64 i przyklejamy do nich czg$¢ 65.
Caty pomoscik stawiamy na czterech drucikach wedtug wzoru
g

Czgsci 66, 67. Kolumny przednich dalmierzy burtowych. Czgsci
66 sklejamy w rurki, wklejamy Zeberka nr 67 i obie kolumny
wklejamy w przedni zesp6t poktadéwek.

Czesci 68-80. Wieza dowodzenia. Pomost cz. 68 sklejamy,
przekluwamy otwdr na maszt i naklejamy na czgscei 56. Czgs¢
69 sklejamy wklejajac dwa zeberka cz. 70 i naklejamy na czgsci
68. Pomost cz. 71 nasuwamy na wiezg i oklejamy barierkami cz.
72-74. Z przodu przyklejamy pomost cz. 75 i drugi pomost cz.
76-77. Na wieze naklejamy pomost cz. 78 i oklejamy barierkami
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cz.79180. W pomoscie cz. 78 robimy otwér pod przedni maszt.
Pod pomostem przyklejamy cztery odcinki drutu wedtug wzoru
Hil.

Czesci 81-83. Katapulta wodnosamolotu. Czgs¢ 81 sklejamy i
naklejamy na cz. 49. Na niej naklejamy cztery krazki cz. 82 i
katapultg cz. 83 podcigta strona do dziobu.

Czg$ci 84-90. Platforma rufowa. Pomost cz. 84 naklejamy na cz.
50, a na nim cz¢é¢ 85. Barierkami cz. 86-88 oklejamy oba
pomosty. Czg$¢ 89 sklejamy i naklejamy na cz. 84. Pomost cz.
90 sklejamy, nakluwamy otwér pod maszt rufowy i naklejamy
na cz. 89.

Czesci 91-95. Rufowe stanowisko dowodzenia. Czgs¢ 91 po
sklejeniu naklejamy na cz. 85. Pomost cz. 92 sklejamy i
naklejamy na cz. 91. Barierkami cz. 93194 oklejamy pomost cz.
92. Czg¢ 95 sklejamy i naklejamy na pomoscie cz. 92.

Czgsci 96-100. Maszt rufowy. Kolumng masztu wykonujemy z
drutu z odcinkiem grubej izolacji wedtug wzoru A. Trzy jego
wsporniki wykonujemy z drutu lub patyczkéw wedtug wzoréw
B i C. Podobnie wykonujemy rejki E, F, G. Cato$¢ montujemy
zgodnie z rysunkiem 2.

Czegsci 101-105. Dalmierze. Czg$¢ 101 sklejamy i naklejamy na
pomoscie cz. 78. Krazki cz. 102 sklejamy po cztery i naklejamy
w oznaczonych miejscach. Po przektuciu otworkéw sklejamy
dalmierze cz. 103-105. Elementy optyczne wykonujemy z drutu
i odcinké6w izolacji wedtug wzoru L, a dwa maszty z patyczkéw
wedtug wzoru S. :

Czgsci 106, 107. Kolumny tylnych dalmierzy burtowych. Czgsci
106 sklejamy w rurki, wklejamy zeberka cz. 107 i obie kolumny
wklejamy w tylny zesp6t poktadéwek.

Czg$¢ 108. Zamocowanie stengi masztu rufowego.

Czesci 109-115. Artyleria gtéwna. Czgsci 109 i 110 sklejamy w
walce, wklejamy w nie gérne powierzchnie cz. 111 i naklejamy
na poktadzie gtéwnym. W wiezach cz. 112 i 113 nakluwamy
otwory pod lufy, wycinamy i sklejamy. Lufy dziat wykonujemy
z patyczk6éw wedtug wzoru N. Wieze naklejamy na barbety.
Czeéci 114 i 115 sklejamy i doklejamy do gérnych wiez
dziatowych.

Czgsci 116-120. Dalmierze burtowe. Czgsci kolejno sklejamy,
w czgéci 120 wsuwamy elementy optyczne wykonane z drutu
wedtug wzoru K. Gotowe dalmierze naklejamy na kolumny cz.
66 1106.

Cze$ci 121, 122. Podstawy todzi. Czgsci sklejamy z dwéch
element6éw, wycinamy i przyklejamy do bocznych $cianek cz.
32i49.

Czesci 123-128. Wyrzutnie torpedowe. Czgsci sklejamy
zgodnie z rys. 3. Cztery zespoly wyrzutni naklejamy na
poktadzie gt6wnym.

Czgsci 129-131. Artyleria $rednia. Krazki cz. 129 sklejamy po
trzy i naklejamy w oznaczonych miejscach. Na nich naklejamy
wieze cz. 130, 131. Lufy dziat wykonujemy z patyczkéw wedtug
wzoru O.

Czegsci 132-137. DZwigi. Czgsci sklejamy wedtug rysunku 4.

Czesci 138-145. Lodzie. Czgsci 138-140 sklejamy razem w dwie
motoréwki, ktére stawiamy na podstawach z boku hangaru cz.
49. Lodzie cz. 141-143 stawiamy z bokéw komina. Ze
sklejonych karton6w wycinamy zurawiki ramowe cz. 144 i
montujemy je na pokladzie gtéwnym. Lodzie cz. 145
przyklejamy w oknach tych zurawik6w.

Czgéci 146-149. Dziatka przeciwlotnicze. Czgsci sklejamy
wedtug rysunku 5, lufy wykonujemy z drutu wedtug wzoru P.

Czgsci 150, 151. Dziatka przeciwlotnicze. Wykonane z drutu
wedtug wzoru R wprowadzamy w zagigte czgéci 151, sklejamy,
naklejamy na czgéciach 150 i cztery gotowe dziatka naklejamy
nacz.34i39.

Czegsci 152-154. Luki poktadowe. Z czgsci 152 i 153 tworzymy
prostokatne elementy i naklejamy na poktad giéwny. Czgséc 154
sklejamy i naklejamy za rufowa wiez3 artylerii giéwnej.

Czgsci 155-158. Kabestany kotwiczne. Czgsci sklejamy wedtug
rysunku 6 i naklejamy na poktadzie giéwnym.

" Czgéé 159. Falochron. Po wycigciu naklejamy na pokiadzie

dziobowym.

Czgsci 160-163. Reflektory. Czgsci sklejamy wedtug rysunku 7
i naklejamy w oznaczonych miejscach.

Czg$¢ 164. Maszt dziobowy wykonujemy z patyczka wediug
wzoru D, montujemy na modelu i przy pomocy czgsci 164
mocujemy rejk¢ G.

Uwaga koficowa. Wszystkie maszty, reje, lufy dziat oraz lewe
strony barierek nalezy pomalowaé jasnoszarg farba do modeli.

Samolot. Nalezy go skleja¢ zgodnie z kolejnoscia czgsci. Czgs¢
1 po wycigciu nalezy zaobli¢ i skleja¢ powoli kolejno od ogona
do silnika. Czgéci 5, 6, 8 nalezy z drugiej strony pokolorowac.
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Z cyklu stawnych i ciekawych okretéw XX wieku Wydaw-
nictwo JSC opublikowato nast¢gpujace modele:

Nr 1. krazownik SHEFFIELD

Nr 2. stawiacz min GRYF, niszczyciel WICHER,
tratowiec JASKOLKA

Nr 3. pancernik CONTE DI CAVOUR

Nr 4. lotniskowiec CARD

Nr 5. kragzownik ADMIRAL HIPPER

Nr 6. pancernik SCHARNHORST

Nr 7. krazownik ASKOLD

Nr 8. pancernik DREADNOUGHT

Projekt modelu: Marian Mazur
Projekt oktadki: Adam Werka

Przedmowa i projekt wstgpny: Piotr Wisniewski
Wydawnictwo JSC

Zamé6wienia kierowaé na adres:
Janina Czotczynska, Kwietna 12 m.1
80-325 Gdansk, tel. (058) - 522591
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