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1.  Assemble pieces A1‐A5. 

 

2.  Assemble pieces A6‐A8 as shown. There will be many 
pieces like these that will form irregular shapes. Do not 
worry about so much about the bulges; they represent 
exposed rock/stone, and should be irregular. 

 
3. Assemble pieces A9‐A16 as shown. 

 

4. Glue pieces A19 & A20 together. 

   

A5 

A8 
A7

A6 

A9
A3 

A1 
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5. Glue the assemblies (and pieces A17 & A18) together to 
form the base assembly. Assemble pieces A21 & A22 to 
form a square, and then glue it to the underside of the base 
assembly. This will help support the weight of the temple. 

 

6. Glue pieces B1‐B4 & B5‐B8 together to form the sides of 
the stairway. 

 

7. Fold piece B9 like an accordion, and glue it to the insides of 
the stairway assemblies. 

 

8. Glue the stairway assembly to the base assembly. Note that 
the stairway’s top steps do not line up with the steps on 
the base. Do not worry about it. 
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9. Assemble pieces C1‐C3 as shown, printed sides facing 
inward. 

10. Glue pieces C4 (printed sides facing inward) to pieces C1 as 
shown.  

 

11. Glue the inner chamber assembly to the base assembly. 
12. Glue pieces C51‐C7 (printed sides facing outward) to form 

the walls of the chamber. Piece C51 is the front of the 
temple (entrance), and piece C6 is the rear of the temple. 

13. Glue the outer chamber walls to the base assembly. Then 
carefully glue the walls to the archways. 
 

 

14. Glue pieces C9‐C11 to form the inner archway (printed 
sides facing inward). 

15. Glue pieces C8‐C13 together as shown. 

 

16. Glue the rear archway assembly to the back of the temple. 
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17. Glue pieces C14‐C16 together to form the first temple lip, 
then glue it to the temple walls as shown. Note that a small 
portion is also glued to the temple’s rear archway. 

18. Glue pieces C17 & C18 together, and glue them to the top 
of the lip assembly as shown. Note that a small portion is 
also glued to the temple’s rear archway. 

 

19. Glue pieces C28 & C29 together to form the wall pillars. 
20. Glue pieces C30 & C31 together to form the corner wall 

pillars.  

 

21. Glue the pillars to the sides and corners of the temple’s 
walls as shown. 

 

22. Glue pieces C19‐C22 together and glue to the top of the lip 
assembly as shown. Note the labels on the lip assembly to 
align the parts just right (a certain side faces the front of 
the temple). 

23. Glue pieces C24‐C27 together and glue to the top of pieces 
C19‐C22 as shown. The blank areas should line up. 

C14/15/16 
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24. Glue pieces H1‐H5 to their selves before gluing them to 
each other as shown. The final shape should be convex 
(bulges outward). 

25. Glue pieces G1‐G5 together as shown. The final shape 
should be convex (bulges outward). 

 

26. Glue pieces D1‐D4 together, and glue to the top of the 
temple as shown. Note that the larger notch faces the front 
of the temple. 

27. Glue the rubble assemblies to their respective locations on 
top of the temple. Do not try to glue them all at once. 
Instead, glue them on one tab at a time. 

 

28. Glue piece J1 to itself, then glue pieces J1‐J3 together as 
shown. The final shape should be concave (bulges inward). 

29. Glue piece I1 to itself as shown. The final shape should be 
concave (bulges inward). 

 

30. Glue the two rubble assemblies to their respective 
locations inside of pieces D1 & D2. 

31. Assemble piece D5 (printed side facing outward), then glue 
it to piece D6. Glue the new lip assembly (face down) to the 
top of the temple walls as shown. 

32. When dry, fiddle with the rubble assemblies to fit and glue 
to the insides of pieces D5 & D6. 

H1 

H2 

H4 H3 

H5 

G1  G2 

G3 

G4 
G5 
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33. Glue pieces D7‐D10 together, then glue to piece D6 as 
shown. 

34. Assemble piece D11, and glue it to the top of pieces D7‐
D10 as shown. 

35. Assemble piece D12, and glue it to the top of piece D11 as 
shown. When dry, fiddle with the rubble assemblies to fit 
and glue to the insides of pieces D7‐D12. 

 

36. Assemble pieces D13 as shown. 
37. Assemble and glue pieces D14 & D15 together as shown. 

 

38. Glue pieces E1 to each other. 
39. Glue pieces E2 & E3 each other. When dry, slide pieces 

E2/E3 over pieces E1 and glue into place. 

 

40. Glue the wall assembly to piece D12. 
41. Glue pieces D13‐D15 to the top of piece D12 as shown. 

D11 

D12 

D13  D15 
D14

E1 

E2

E3 E2

E3

D7‐D10 
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42. Assemble piece E4, then glue it to piece E5. Flip the 
assembly upside down, and glue to the top of the temple as 
shown. 

 

43. Glue pieces K1‐K3 together as shown. 

 

44. Glue the rubble assembly to the insides of pieces E4 & E5. 
You may have to fiddle with it to get it just right. 

 

45. Assemble piece E6, and glue to piece E5 as shown. 
46. Assemble piece E7, and glue to the top of piece E6 as 

shown. 
47. Assemble piece E8, and glue to the top of piece E7as 

shown. When dry, fiddle with the rubble assembly to fit 
and glue to the insides of pieces E6‐E8. 

E4

E5

K1 

K2 

K3

E6

E7

E8
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48. Assemble pieces E9 as shown. 
49. Assemble and glue pieces E10 & E11 as shown. 
50. Assemble and glue pieces E12 & E13 as shown. 

 

51. Glue pieces F1 & F2 together. 
52. Glue pieces F3‐F6 together. When dry, slide the pieces over 

the wall assembly and glue into place. 

 

53. Glue pieces L1 & L2 together. Glue the rubble assembly to 
the inside of the wall assembly. 

54. Glue the wall assembly to the top of the temple as shown. 
55. Glue pieces E9‐E13 to the top of the temple as shown. 

 

56. Assemble piece F7, and glue to piece F8. Flip the assembly 
upside down, and glue to the top of the temple as shown. 

L1/L2 

E9 

E11  E10 

E13  E12

F2 
F1  F7

F8 F3 

F4  F5 

F6
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57. Assemble piece F9, and glue it to piece F8 as shown. 
58. Assemble piece F10, and glue it to piece F9 as shown. 
59. Assemble piece F11, and glue it to piece F10 as shown. 

When dry, fiddle with the rubble assembly to fit and glue to 
the insides of pieces F9‐F11. 

 

60. Glue piece F12 to itself, then glue to the underside of piece 
F13 as shown. 

61. Glue piece F14 to itself. 
62. Assemble piece F15 as shown, then glue the bottom to the 

unprinted side of piece F16. Slide the ring over piece F14, 
and glue into place. 

63. Assemble piece F18 as shown, and glue to the unprinted 
side of piece F17. 

 

64. Assemble pieces F19‐F21, then glue together as shown. 

 

65. Glue the assemblies together as shown . . . 

 

66. . . . then glue them to the top of the temple. 

F9

F10 

F11

F12 

F13 

F14 

F15 

F16 

F17

F18

F19

F20 

F21 
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67. Assemble pieces D16‐D19, then glue together as shown. 
68. Assemble pieces E14‐E17, then glue together as shown. 

 

69. Glue the smaller finials to the upper levels of the temple as 
shown. 

70. Glue the larger finials to the lower levels of the temple as 
shown. 

 

71. The following instructions are for assembling two snake 
heads. Glue piece O7 to itself. 

72. Glue pieces O6‐O8 together as shown. 

 

73. Glue piece O9 to piece O8. 
74. Glue piece O13 to the inside of pieces O8 & O9. 

D16  E14 

D17  E15 

D18  E16 

D19 E17 

D16‐D19

D16‐D19 

E14‐E17 

O7

O6 

O8

O9

O13
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75. Glue pieces O10‐O12, then glue to piece O9. 
76. Assemble pieces O14, and glue them to the inside of the 

mouth as shown. 

 

77. Assemble pieces O4 & O5, and glue to the sides of the head 
as shown. Start from the bottom and slowly work your way 
up. 

 

78. Assemble piece O1, and glue to piece O2 & O3 as shown. 

 

79. Glue the assembly to the rest of the head. Begin with the 
front, top and slowly work your way down each side of 
pieces O4 & O5. When finished, you should have two 
complete snake heads. 

O10 
O11 

O12 

O14

O4 

O5

O1 

O2

O3
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80. Assemble and glue pieces M1‐M5 together as shown. Make 
sure that the glue seams line up. 

81. Assemble and glue pieces M6‐M9 together as shown. Make 
sure that the glue seams line up. 

82. Assemble and glue pieces M10‐M13 together as shown. 
Make sure that the glue seams line up. 

83. Glue the three body sections together to create one body 
assembly. The seams will not line up. 

 

84. Assemble and glue pieces N1‐N5 together as shown. Make 
sure that the glue seams line up. 

85. Assemble and glue pieces N6‐N9 together as shown. Make 
sure that the glue seams line up. 

86. Assemble and glue pieces N10‐N14 together as shown. 
Make sure that the glue seams line up. 

87. Assemble and glue pieces N15‐N24 together as shown. 
Make sure that the glue seams line up. 

88. Glue the three body sections together to create one body 
assembly. The seams will not line up. 

 

89. Glue the snake head assemblies over the body assemblies 
as shown. 

 

90. Glue the snake statues to the tops of the stairway as 
shown. 
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91. Assemble pieces T1, U1, & V1 as shown. 
92. Glue pieces T2, U2, & V2 to pieces T1, U1, & V1 as shown. 

 

93. Place the ladders onto the temple as shown. 

 

94. Glue pieces P2‐P5 together as shown. Take your time! 
These pieces are small and harder to assemble. 

 

95. Assemble pieces P1, and glue the snake assemblies to the 
four sides of each pillar. 

 

96. Assemble piece Q1 as shown (printed side facing outward). 
97. Assemble and glue pieces Q2 & Q3 as shown (printed sides 

facing inward). When sufficiently dry, glue the inner bowl 
assembly to the top lip of the outer bowl assembly. 

98. Glue pieces Q4 & Q5 to their respective locations. 

T1 

U1 

V1 

T2

U2
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P3 

P4 
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99. Assemble piece S1 as shown (printed side facing outward). 
100. Assemble piece S2 as shown (printed sides facing inward). 

When sufficiently dry, glue the inner bowl assembly to the 
top lip of the outer bowl assembly. 

101. Glue piece S3 in place as shown. 

 

102. Assemble piece R1 as shown (printed side facing outward). 

103. Assemble and glue pieces R2 & R3 as shown (printed sides 
facing inward). When sufficiently dry, glue the inner bowl 
assembly to the top lip of the outer bowl assembly. 

104. Glue piece R4 in place as shown. 

 

105. Because the snake columns are tall, narrow, and top‐heavy, 
you may want to add small weights (i.e. pennies or metal 
washers) to the inside. 

106. Glue the bowl assemblies over the ends of the snake 
columns as shown. They should fit until the bottom of the 
inner bowl meets the top of the column. You may need to 
apply pressure to force the snakes out of the way. 

107. Line up the columns into two rows of three in front of the 
temple (see photo).

 

Congratulations; you’ve completed the model! 

S1

S2
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