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Mestska pamatkova rezervace
a1

Stavby naseho méstecka dnes pokracuiji bastou a dalsi hradebni zdi -
jejich celkové zadlenéni je patmé z prostorové skici a padorysu, které
jsme uverejnili diive. Basta 1 navazuje na hradebni zed u méstske bra-
ny a k basté je pfipojena dalsi hradba, ktera bude ukoncena bastou €. 2.

Jako vzdy zaé&nete piipravnymi pracemi. Hrany, které budete nare-
zavat z lice vystiihovanky, jsou kresleny plnou ¢arou, opatfenou mimo
kresbu dilu &ernou Sipkou, jejiz Spicka sméfuje na lom. Lomové éary, kte-
ré budete nafezavat z rubu tisku, jsou kresleny ¢erchované (-.-.-). Pro-
fezy jsou vyznadeny ¢ervenou ¢arou v éermém ramecku a vyrezy ploch
z dilii éervenou Ghlopfickou. Nastfizeni chlopné (u dilu 1) je kresleno éer-

venou ¢arou.
Stavbu zaé&nete zpracovanim oken, dvefi a stilen (tfi stfilny 2, jedna
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stfilna 3, jedny dvere 4, dvoje dvere 5 a dvoje okna 16). Zpracované di-
ly pfilepite z rubové strany na rozloZeny dil 1, ten pak vytvarujete, uza-
viete, lehce zatizite a nechate proschnout. Ze dvou dila 21 a dvou dilu
22 zpracujete dva vikyfe, vlepite je do vyfezi v rozlozeném dilu 6 (stie-
cha) a k nému pfipojite jesté valbovou ¢ast 17. Z dili 23 a 24 zpracujete
tieti vikyf a vlepite do vyfezu v dilu 17. Pak stiechu vytvarujete, zkom-
pletujete a osadite na bastu (dil 1).

Samostatné zpracujete hradebni zed s paviacovym ochozem. Do
rozlozeného dilu 7 (na stranu zdi, kde neni ochoz, a do vrcholu) pfilepi-
te Etyfi dily 8, které tvofii zuby zdi. Pozor, aby Sikmé strany dilt 8 byly pfi-
lepeny k vnéjsi strané hradebni zdi!l Pak podle navodné kresby zpracu-
jete pavlacovy ochoz z dili 9, 10 a vlepite do profezu v hradebni zdi 7.
Teprve ted zed zkompletujete.

Hotovou zed’ prilepite na vyznacené misto na basté (dil 1) a paviac do
profezu v dilu 1. Pfi lepeni si spravné zalomeni ovéfite podlozenim chlop-
ni pod terén 19 domu €. 1 a pfisazenim k hradebni zdi méstske brany (dil
11 méstskeé brany). Pochopitelné u zdi méstské brany, kam budete bas-
tu lepit, ustiihnete chlopné terénu tak, abyste mohli oba celky sesadit.
Mate-li vyfe$eno spojeni obou hradebnich zdi a basty, zafixujete jesté ce-
lek vnéjsim terénem basty 13.
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Bastu dokongéite zpracovanim kry-
tiny jejiho vrcholu: zkompletujete dily
18, 19, tfi dily 20 a vSe osadite na vy-
znac¢ena mista na dilu 7. Zbyva zpra-
covat krakorce, které budou podpirat
pavlacovy ochoz (tfi dily 11 a Sest di-
10 12). Hotové krakorce piilepite pod
pavia¢ a ke zdi basty a hradby.

Pochopitelné musite na basté
vztyéit méstské viajky. Dva Spendliky
(oznaceny jako dil 14) oblepite dvéma

vlajkami 15 a po proschnuti osadite

7 podle navodné kresby do vrcholu stifechy
10 basty. Vlajky ke Spendliku a Spendlik do stie-
9 chy lepte kanagomem.
Tim je tato ¢ast opevnéni hotova a k uzavfeni prvni
12 &asti méstedka uz chybi pouze basta &islo 2.

Na shledanou u dal$ich vystiihovanek se tési
Anna a Richard Vyskovskych

Zakladni hra

Tak uz mate POG doma? Je éas naucit se hrat zakladni hru.
Hraci se v prvni fadé dohodnou, o kolik POGU budou hrat. Nej-
meéné musi byt étyfi, idealni goéet je Sest az deset. POGy se
zamichaji a polozi ve sloupecku obrazky na stul. Hradi si poté
vylosuiji pofadi, v jakém budou hrat (hodi si POGem jako min-
ci). Prvni poté vsi silou udefi do sloupku S\g‘m kini (najdete ho
v kazdé sadé POG, predstavime pfisté). POGy se rozskoé&i do
stran — ty, které lezi obrazky nahoru, si mize nechat, ostatni
se znovu srovnaji a hraje dalsi hraé do chvile, kdy zbudou po-
sledni dva ¢i jeden POG. O ty se nehazi, ale cvrnka stejné, ja-
ko se hraji blechy. -mat-
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