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Dziato szturmowe StuG 40 F

Stug 40 F

Genezg powstania samobieznej artylerii szturmowej byty doswiadczenia | wojny $wiatowej. Piechota atakujgca umocnione pozycje pot-
rzebowata bezposredniego wsparcia artyleryjskiego. Nie mogty temu podofa¢ klasyczne dziata, poniewaz pchanie armat na polu walki
réwnoczesnie za atakujgcg piechotg byfo niemozliwe (okopy, zasieki, ktére trzeba byto pokonywaé), a obstuga chroniona tylko czofowg os-
fone pancerng armaty, ponosita duze straty. Role tg mogty spetnia¢ aramaty umieszczone na samobieznych podwoziach.

Przyktadem takim jest dziato szturmowe StuG Ill i péZniejsze jego wersje: StuG 40, StuG 42, StuG 33. Prototyp powstat w 1937 roku.
Do budowy dziata wykorzystano podwozie czotgu Panzer lll, w pierwszych seriach prototypowe, a nastepnie seryjne. W latach wojny dziata
szturmowe na podwoziu Panzer lll staty si¢ najbardziej popularne, a iloscig i czasem trwania produkcji przewyzszaty Panzer Ill.

Walczyty na wszystkich frontach, w jednostkach wsparcia, a w koricowej fazie wojny gtéwnie jako ruchomy Srodek obrony przeciwpan-
cernej, doskonale radzgc sobie z czotgami alianckimi.

Gféwnym atutem dziata byty mate gabaryty, szczegdlnie wysokosé, utrudniajgca wykrycie i trafienie oraz duza zwrotno$é.

Model, ktéry bedziecie budowac przedstawia wersje StuG 40 F.

Dane techniczne:
Dtugo$¢ - 6,3 m; szeroko$¢ - 2,9 m; wysoko$¢ - 2,1 m; masa - 23 t; zasieg: droga - 165 km, teren - 95 km; predko$é - 38 km/h; uzbrojenie
- 1 armata 75 mm (43 mm - wersja F, 48 mm - wersja F8), 1 MG 34 mm; zatoga - 4. »

Model kartonowy 17°96 | Wydawca: "GPM" 91463 L6dz, ul. Zgierska 73 tel. 57-94-40
"StuG 40" (nr kat. 85) | Adres korespondencyjny: 90-954 L6dz 4 skr. poczt. 13
Wszelkie prawa zastrzeZone.
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Opis budowy:

Uwagi ogélne:

- czeSci oznaczone literg L - strona lewa

- czesci oznaczone literg P - strona prawa

- cze$ci oznaczone literg W - wycigé

- cze$ci oznaczone gwiazdkg - podklei¢ kartonem 0,3 - 0,5 cm

- cze$ci oznaczone dwiema gwiazdkami - podklei¢ tekturg 0,8 - 1 cm
- czeSci oznaczone nozyczkami - rozcigé

UWAGA - model mozna wykona¢ w dwéch wersjach, z armata L/43 lub L/48 (dtuzsza lufa).

W tym celu nalezy cz.: 75, 76, 77a, przykleié na przedniej ptycie kadtuba (rys.4) tylko w wypadku, gdy budowany model przedstawia pojazd
pbznej wersji produkcyjnej. W tym przypadku nie nalezy przykleja¢ cz.: 63, 63a, 63b, 63 ¢ (hak holowniczy). Hakiem holowniczym w tej wer-
sji jest cz.: 78, 78a, 78b, ktére nalezy przyklei¢ z przodu kadtuba wg rys.4. Natomiast armate, cz.45, nalezy zastgpi¢ cz.79. Nie nalezy
rowniez przyklejaé cz.: 64, 64a, 64b.

Model jest prosty w budowie. Kolejno§¢ montazu jest zgodna z numeracja, dlatego sklejenie modelu nie powinno sprawi¢ ktopotu przy za-
chowaniu odpowiedniej numeracji.

Szkielet, cz.: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, podklejamy tekturg wg rys.2. Nadbudéwke, cz.9, wycinamy, dopasowujemy do szkieletu i przyklejamy.
Podobnie postepujemy z cz.10. Cz.: 11, 12, 13, przyklejamy po zmontowaniu nadbudéwki na wystajgce czeéci szkieletu.

Wanne, cz.14, starannie formujemy, montujemy na szkielecie, nastgpnie przyklejamy btotniki, cz.15.

Obecnie przystepujemy do wykonania podwozia, cz.: 16, 17, 18, montujemy wg rys. zestawieniowego w oznaczonych miejscach. Waha-
cze, cz.19, i kota nosne, cz.: 20, 21, 22, 23, wykonujemy wg rys.9. Ograniczniki, cz.24, przyklejamy do kadtuba w oznaczonym miejscu.
Rolki podtrzymujace, cz.25, montujemy wg rys.10, kota napedowe, cz.: 26, 27, wg rys.1, kofa napinajace, cz.: 28, 29, 30, wg rys.8, gasieni-
ce, cz.31, wg rys.11.

Nastepnie wykonujemy czesci wyposazenia, cz. od 32 do 38, montujemy wg rysunku zestawieniowego. Cz.39 przyklejamy do szkieletu
przy ostonie dziata wg rys.6. Cz.: 40, 40a, sklejamy ze sobg, nastgpnie montujemy cz.: 41, 42, 43, 44, 45 (lub 79), 46, 47, 48.

Na koniec przystepujemy do montazu wyposazenia, sa to czgsci od 49 do 74 i mocujemy wg rys montazowych.

Zyczymy udanej zabawy!

Dzialo szturmowe StuG 40 po walce. Widoczne rozerwane pociskami ekrany boczne.
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