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HUMMER

POJAZD TERENOWY

Operacja ,,Pustynna Burza” byla pierwszym konfliktem zbrojnym od 1941 roku, w ktérym US Army nie uzywata popularnych na catym $wiecie lekkich, dwuosiowych
samochodow terenowych-jeepéw. Ich miejsce zajal nowy pojazd, wystepujacy pod wojskowym oznaczeniem HMMWYV (High Mobility Multipurpose Wheeled Vehicle —
szybki, wielozadaniowy, pojazd kotowy) i komercyjna nazwa HUMMER. Jego charakterystyczna sylwetka stata si¢ jednym z symboli wojny z Irakiem.

Historia powstania koncepcji pojazdu HUMMER sigga czaséw Il Wojny Swiatowej, czaséw narodzin jeepa. Potrzeba wyposazenia US Army w lekkie, wielozada-
niowe, kofowe pojazdy terenowe przyczynita si¢ do powstania pojazdéw Willys MB i Ford GPW, produkowanych masowo od 1941 roku. Samochody te oprécz podsta-
wowych zadan, jak transport zolnierzy i materialéw, tacznos¢ i rozpoznanie, stuzyly takze jako lekkie ambulanse, ciagniki lekkich dziat czy nawet do holowania samolotéw
na lotniskowcach. Po zakoficzeniu wojny jeep nadal pozostawal w stuzbie wielu krajéw, prowadzono réwniez jego modyfikacje i ulepszenia, w wyniku czego powstawaty
coraz to nowe pojazdy. W latach 50-tych zostal opracowany przez Forda pojazd M151 MUTT (Military Utility Tactical Truck), bardzo popularny w latach 70-tych, ktéry
mimo nowoczesnej konstrukcji posiadat mate wymiary, niewielka fadownos$¢ i stosunkowo mata predkosé.

Pod koniec lat 70-tych powstaty zalozenia taktyczno-techniczne, jakim miat odpowiada¢ przyszty HMMWYV. Prace firmy AM General doprowadzity do powstania
pojazdu XM998, ktéry odpowiadat zatozeniom HMMWY i po dwuletnich testach na poligonach, firma otrzymata 5-letni kontrakt na produkcj¢ pojazdéw tej klasy dla US
Army. Nowy pojazd HUMMER (High Utility Maximum Mobility Easy Rider) byt o 1220 mm diuzszy, o 915 mm szerszy i o 76 mm wyzszy od typowego jeepa M151, co
spowodowato, ze jest on trudniejszy w manewrowaniu, ale bardziej stabilny podczas jazdy w cigzkim terenie. Produkowane wersje posiadaja nadwozie czterodrzwiowe,
wersja podstawowa posiada cztery miejsca, tylne fotele mozna skiadac, zwigkszajac w ten sposéb przestrzei towarowa. HUMMER zostal zbudowany jako samochéd
mogacy dziataé w kazdej strefie klimatycznej, podczas dzialan w tropiku czy na pustyni w celu poprawienia wentylacji drzwi s3 wymontowywane, natomiast do dziatan w
zimowym klimacie pojazd wyposazony zostal w efektywny system ogrzewania kabiny. Samochéd posiada niezalezne zawieszenie osi przedniej i tylnej, amortyzowane przy
pomocy sprezyn Srubowych i podwdjnych, hydraulicznych amortyzatoréw. Przednie i tylne kota sa wyposazone w diagonalne opony terenowe Goodyear Wrangler RT II,
ktére umozliwiaja przejechanie bez powietrza nawet do 50 km z predkoscia 50 km/h. Wat napedowy przedni i tylny sa identyczne, co utatwia ich ewentualna wymiang.
HUMMER jest napedzany praktycznie niezawodnym 6,2 litrowym silnikiem wysokopreznym General Motors V8. Chiodnica silnika chroniona jest przez specjalnie wypro-
filowana ostong. Maska silnika otwiera si¢ do przodu, pozwalajac na tatwy dostep do silnika z obu stron.

W stuzbie najwigcej znajduje si¢ podstawowej, transportowej wersji HUMMERA, oznaczonej M998 oraz M1038 (wersje pojazdu wyposazone w wyciagarke). W celu
ufatwienia ewakuacji rannych z pola walki niezaleznie od warunkéw terenowych, opracowano trzy podstawowe wersje HUMMERA ambulansu: M1035 Soft-Top, M996
Mini oraz M997 Maxi. Wsr6d uzbrojonych wersji HMMWYV najpowszechniej uzywang jest wersja M1025 Armament Carrier przystosowana do transportu uzbrojenia wraz
z zaloga i ekwipunkiem. Posiada on zamknigte, aluminiowe podwozie, uzbrojenie jest montowane na specjalnej obrotnicy o Srednicy 815 mm, umieszczonej w dachu i
pozwalajacej na prowadzenie ognia we wszystkich kierunkach. Podstawowe uzbrojenie instalowane na obrotnicy to 7,62 mm km M60; 12,7 mm wkm M2; 40 mm automaty-
czny granatnik Mk19 lub Huges 25 mm M242 Chain Gun Bushmaster czy 30 mm dziatko automatyczne.

Pierwsze HUMMERY trafity do stuzby w US Army i Marine Corps w potowie lat 80-tych, zastgpujac wystuzone jeepy, a pierwsza bojowa akcja z ich udzialem byta
inwazja na Panam¢ w 1989 roku. Kolejne akcje bojowe, w ktérej braly udzial pojazdy HMMWYV to: , Pustynna Burza”, gdzie wykazaly si¢ zadziwiajaco niska awaryjnos-
cia na pustyni, konflikt w Angoli, operacja sit ONZ w Somalii oraz kontyngent sit pokojowych UNPROFOR w Jugostawii.

Ciagle modyfikacje i nowe wyposazenia dla pojazdow HUMMER $wiadcza o nieustajacym zainteresowaniu wojska tym pojazdem. By¢ moze kariera pojazdu
HUMMER bedzie trwac tak diugo, jak jego poprzednika, legendarnego jeepa.

DANE TAKTYCZNO - TECHNICZNE
HUMMER - P0oJAZD TERENOWY

DLUGOSC -4,58 m;

SZEROKOSC -2,16 m;

WYSOKOSC -1,85 m;

MASA WLASNA - 2416 kg;

CIEZAR LADUNKU - 1077 kg;

CIEZAR HOLOWANY - 1542 kg;

PREDKOSC MAX - 105 km/h;

ZASIEG - 480 - 560 km;

POKONYWANE PRZESZKODY - wzniesienia do 60%, nachylenia boczne do 40%, brody o gigbokosci do 760 mm, ze specjalnym przygotowaniem
do 1525 mm.

BUDOWA MODELU

Model pojazdu terenowego HUMMER zostat opracowany w skali 1:25 w wersji M1025 z wmontowanym na dachu na obrotnicy uzbrojeniem Hughes 25 mm M242
Chain Gun Bushmaster.
Zasady ogdlne
1. Przed sklejaniem modelu nalezy zapozna¢ si¢ z opisem budowy, rodzajami szablonéw, rozmieszczeniem czgsci na arkuszach, rysunkami montazowymi, szczeg6lnie
dokladnie, jesli przewidziane s3 rézne wersje budowanego modelu. Podczas budowy modelu nalezy korzysta¢ z rysunkéw pomocniczych.
2. Kolejnos¢ budowy zblizona jest do kolejno$ci numeracji. Model nalezy klei¢ w kolejnosci przedstawionej na rysunkach montazowych, co jest bardzo wazne szczegol-
nie w fazie sklejania kadtuba.
3. W trakcie budowy modelu stosujemy zasad¢ wstgpnego dopasowania czgsci ,,na sucho”.
4. Symbole literowe czgsci w opisie, na rysunkach i schematach oznaczaja odpowiednio : L — strong lewa, P — strong prawa. Czgsci oznaczone litera L (lewa) sklejamy
analogicznie jak czesci oznaczone litera P (prawa).

5. Czgsci oznaczone symbolem nozyczek ( <) nalezy rozciaé, wyciaé. Zgia¢ elementy w miejscu, gdzie na krawedzi po przeciwleglych stronach sa kreski (—). Linie
zagig¢ lekko naciaé. Symbol () oznacza, ze element nalezy uformowac w pierscieri i sklei¢ na styk. Symbol ( C)) oznacza, ze element nalezy uformowac w pierscief

i sklei¢ na zaktadke. Symbol () okre§la kierunek zwijania. Czg$ci owalne, przed uformowaniem w pierscien, nalezy kilkakrotnie przeciagna¢ np. na krawedzi stofu.
6. Elementy oznaczone symbolem (*0,5), nalezy naklei¢ na tekture 0,5 mm; oznaczone symbolem (*1), nalezy naklei¢ na tekture 1 mm; oznaczone symbolem (*1,5), nalezy
naklei¢ na tekture 1,5 mm; oznaczone symbolem (*2), nalezy naklei¢ na tekturg 2 mm. Arkusz tektury 1 mm zalaczony jest jako ostatnia strona wycinanki.

Ilustracja na okfadce =~ Grzegorz Nawrocki
Projekt modelu  Piotr Mazurek
Druk  Wydawnictwo i Poligrafia, Wojciech Kowalczyk - GOSTYNIN
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WSZELKIE PRAWA ZASTRZEZONE
PRZEDRUK I KOPIOWANIE FRAGMENTOW LUB CALOSCI JEDYNIE ZA ZGODA WYDAWCY

7. Do klejenia modelu nalezy stosowac odpowiednie kleje, w zaleznosci od sklejanych materialéw. Elementy z papieru, kartonu i tektury, sklejamy klejem uniwersainym
(np. na bazie wikolu), dobre wyniki daje réwniez zastosowanie kleju butapren. Do t3czenia elementéw drewnianych z kartonem stosujemy réwniez kleje na bazie wikolu
lub specjalne kleje do balsy i drewna. Przy budowie modelu mozemy uzywac takze kleju cyjanoakrylowego (np. cyjanopan), dobrze skleja elementy papierowe z dru-
tami metalowymi. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze karton po nasgczeniu tym klejem staje si¢ bardzo sztywny. Uwaga! Nalezy zwréci¢ szczegélng uwage na bez-
pieczenstwo w trakcie klejenia i odpowiednia wentylacje pomieszczenia w trakcie pracy!

Niektére elementy modelu wykonujemy z drutu o odpowiedniej Srednicy (grubosci), wyginamy wg narysowanych wzoréw, przedstawionych na rysunkach zazwyczaj
w skali 1:1. Elementy te retuszujemy farbami w kolorze macierzystym danego elementu.

Zastosowanie przy budowie modelu elementéw wykonanych z drewna, znacznie podnosi walory estetyczne, jak réwniez zdecydowanie ufatwia jego wykonanie.
Zalecamy wigc, przy budowie modelu uzycie gotowych zestawéw dopasowanych elementéw drewnianych: dziaf, luf armat itp. Dopuszcza si¢ retuszowanie kolorysty-
czne wyzej wymienionych elementéw, ewentualnie pozostawienie ich w kolorze naturalnym drewna. Doskonate efekty daje wykorzystanie k6t toczonych z drewna przy
budowie pojazd6w, ktére nalezy pomalowac kilkakrotnie na odpowiedni kolor. Po pierwszym malowaniu nalezy drobnym papierem $ciernym oszlifowa¢ powstafe na
powierzchni bieznika chropowatosci. Istniejace w wycinance kotpaki két, nalezy naklei¢ na odpowiednie powierzchnie kéf. Jako osie két nalezy wykorzysta¢ drut o
odpowiedniej Srednicy.

el

©

10. Niektére wregi oraz inne elementy, po naklejeniu na odpowiedniej grubosci karton, nalezy doktadnie doszlifowa¢ drobnym papierem Sciernym do krzywizny wyz-

naczajacej ksztatt elementu.

11. W celu poprawienia estetyki modelu nalezy retuszowac wycigte krawedzie czesci np. wodna farbka akwarelowa w odpowiednim kolorze.
12. Cheac zabezpieczy¢ model, usztywnié jego konstrukcje, utatwi¢ przyszia jego konserwacje i czyszczenie, uzyska¢ powierzchni¢ matowa lub blyszczaca, mozna model

polakierowaé lakierem bezbarwnym (najlatwiej korzystajac z lakieru w SPRAY-u). Aby uzyska¢ powierzchni¢ matowa lakierujemy jednokrotnie, powierzchnig
blyszczacg uzyskujemy poprzez wielokrotne lakierowanie.

OPIS BUDOWY

1. Budowe modelu rozpoczynamy od dokfadnego zapoznania si¢ z rysunkami montazowymi oraz z rozmieszczeniem czgsci na arkuszach.
2. Narys. 1, 3, 7 pokazano kolejnos¢ montazu ramy oraz uktadu napgdowego.

a). cz. 1L i 1P mozna od srodka podklei¢ 1mm tektura w celu ich usztywnienia.

b). w przypadku wykonywania skretnych przednich két nalezy cz. 14L i 14P osadzi¢ na szablonach S35 i dostosowaé wygiecie szablonéw S5 i S6 do odpowied-
niego ufozenia k6t przednich.

¢). cz. 12L i 12P oraz 13L i 13P nalezy tak wklei¢ w cz. 2, 3, 4, 5, aby ptaszczyzna z umieszczonymi na niej cz. 14LP i 15LP byta réwnolegia do ptaszczyzny podioza,
na ktérej bedzie stal model.

d). cz. 29 przyklejamy dopiero po przyklejeniu gotowej ramy do cz. 30a i 34LP oraz po przyklejeniu wszystkich czgsci znajdujacych si¢ na cz. 30a.

e). szablon S* nalezy uksztaltowaé we wlasnym zakresie tak, aby przylegat do cz. 30a, 30b i przechodzit miedzy cz. 30a i 1P do cz. 56.

f). rys. 7 pokazuje polozenie czgsci i szablonéw w widoku od spodu pojazdu, strzatka wskazuje przéd pojazdu.

3. Narys. 2, 4, 6 pokazano kolejno$¢ montazu nadwozia modelu.

a). cz. 30 wycinamy i formujemy poprzez nacigcia linii zaznaczonych na arkuszach krétkimi kreskami, cz. 30a naklejamy na tekturg o grubosci okoto 0,8mm i nastgp-
nie przyklejamy do cz. 30. Nalezy docisna¢ plaszczyzng cz. 30 i 30a tak, aby nie nastapito jej zwichrowanie.

b). sklejamy cz. 31 i przyklejamy do cz. 30, wklejamy cz. 31aL i P.

¢). cz. 32L i P podklejamy tektura o grubosci 0,5mm, a nastgpnie przyklejamy do cz. 30, przyklejamy cz. 33L i P.

d). do cz. 30 przyklejamy cz. 30a i 30b.

e). przyklejamy podklejone cz. 34L i P.

f). formujemy cz. 35 i przyklejamy do cz. 30.

g). do cz. 30 i 31 przyklejamy cz. 36L i 36P.

h). wklejamy cz. 37L i P oraz cz. 38L i P.

i). przyklejamy cz. 111L i P.

j)- do cz. 35 przyklejamy cz.39.

k). do cz. 30 przyklejamy podzespét ztozony z cz. 91 do 102.

1). wykonujemy 4 siedzenia, cz. 80, 81, 84, 85, 89, 90 mozna wykonac z innego tworzywa niz karton np. z modeliny.

1). do cz. 103a przyklejamy cz. 103b i doklejamy do cz. 103. Cz. 103 przyklejamy do modelu wtedy, gdy wszystkie czeéci znajdujace si¢ we wnetrzu modelu beda
przyklejone.

m). sklejamy 4 drzwi cz. 106, 107.

4. Rys. 11 przedstawia wykonanie obrotnicy dziafa.
a). do cz. 104b przyklejamy cz. 104c.
b). cz. 104d, 104e nie przyklejamy do cz. 104b, pozostanie ona ruchoma.
c). do cz. 104b, 104c¢ przyklejamy cz. 104.
d). do cz. 104 przyklejamy cz. 105a, 105b, 105c.
5.Rys. 12 przedstawia kolejno§¢ montazu dziata.

a). dzialo cz. 130 do 141 za pomoca szablonu S32 mocujemy obrotowo do cz. 128 i cato$¢ przyklejamy do cz. 129.

b). tak przygotowany podzespét wklejamy w szczeliny w cz. 104d, 104e, a cz. 129¢ wsuwamy do cz. 96 (bez przyklejania).
6. Wykonujemy maske silnika cz.113, 114 (jeden z trudniejszych elementéw modelu).

a). w cz. 113 i 114 wycinamy wszystkie otwory, modelarze o wigkszym dos§wiadczeniu moga wykona¢ réwniez azur przedniej atrapy, wycinajac 7 podtuznych
otwordéw i od srodka nalezy wklei¢ cz. 112a, 112b. Po sklejeniu w calo$¢ cz. 113 i 114 mozna od wewnatrz catos¢ dodatkowo wzmocni¢ kawatkami kartonu,
polakierowaé lakierem nitro i pomalowac na kolor , w jakim wykonano wngtrze modelu.

7. Pozostale elementy nie wyszczeg6lnione w opisie budowy wykonujemy postugujac si¢ rys. t6wnym, rys. montazowymi i rys. szablonéw.
8. Wszelkie ubytki koloréw, krawedzie cigcia, szablony metalowe malujemy odpowiednim kolorem farby, caly model malujemy matowym lakierem szybkoschnacym.

UWAGA : Zaleca si¢ i dopuszcza wykonanie elementéw z drewna i drutu. Mozna rowniez zastosowac gotowe elementy (np. lufe, kota podwozia itp.) dostepne na
rynku modelarskim.

SPRZEDAZ WYSYLKOWA 05 W NaweL U tui
- modele kartonowe FLY MODEL ELEMENTOW Z DREWNA

- modele kabin z folii PCV (prod. P.H. GOMIX) P.H. GOMIX

- elementy drewniane do modeli kartonowych : kota, lufy dziat, armaty, maszty, reje itp. (prod. P.H. Gomix)

- bardzo drobne elementy modeli wykonane z mosiadzu w odpowiednich skalach (prod. P.H. Gomix) Y oM
- bezbarwny lakier SPRAY BRICO COLOR pojemnik ci$nieniowy 400 ml KOL DREWNIANYCH
- karton 1 mm, 1,5 mm, 2 mm, format A3, A4, B3, B4 P.H. GOMIX

- kleje do kartonu, papieru, drewna

ZAMOWIENIA prosimy kierowac telefonicznie, faxem lub poczta na adres:
P.H. GOMIX, 15-427 BIALYSTOK, ul. LIPOWA 6
tel. (085) 73220 11 tel./fax (0 85) 743 54 56 tel./fax (0 85) 663 63 01
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