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F4U-1D CORSAIR

WIELOZADANIOWY SAMOLOT MYSLIWSKI

W lutym 1938 roku Marynarka Wojenna Standéw Zjednoczonych (US NAVY) oglosita konkurs na jednomiejscowy samolot mySliwski o bardzo
wygorowanych parametrach lotu, przystosowany do dzialania z pokiadu lotniskowca. Zwycigsko z rywalizacji kilku biur konstrukcyjnych wyszta amerykanska
wytwornia lotnicza kierowana przez pioniera lotnictwa Chance Miltona Voughta. W ten sposéb w czerwcu 1938 roku podpisano kontrakt na budowe prototypu
oznaczonego symbolem XF4U-1. Samolot zaprojektowany przez Rexa Beisela i Igora Sikorskiego, w niekonwencjonalnym ukladzie ptata w formie sptaszczonej
litery W, nazwany F4U CORSAIR zdobyt sobie duzy rozglos, stajac si¢ jednym z najstynniejszych mysliwcéw epoki silnika tlokowego w lotnictwie. Stawg t¢ uzys-
kat podczas I Wojny Swiatowej, szczegolnie w walkach na Pacyfiku.

Prototyp F4U CORSAIR odbyt swdj pierwszy lot w maju 1940 roku, a pierwsze egzemplarze seryjne skierowano do jednostek bojowych juz w czerwcu 1942
roku. Podczas oblotu prototypu osiagnigto po raz pierwszy w USA predkosé lotu 650 km/h. Koncepcja samolotu opierata si¢ na zalozeniu, ze bedzie on posiadat
znaczny nadmiar mocy. Konstruktorzy wspotpracujgc z firmag Hamilton opracowali dla nowego mysliwca $miglo o $rednicy 4 metréw - najwigksze tréjlopatowe
$migto stosowane dotychczas w samolocie jednomiejscowym. Wybor plata w ksztalcie sptaszczonej litery W podyktowany byt w pierwszym rzedzie koniecznoscig
zapewnienia odpowiedniego prze$witu migdzy $migtem a ziemia i skréceniem diugosci goleni podwozia, nie wymagajacych specjalnych wzmocnief, w konsek-
wencji o mniejszej masie. Plat o takim ksztalcie okazal si¢ rowniez najkorzystniejszym ze wzglgdu na lepszy oplyw powietrza za §miglem. Samolot miat wyréznia¢
si¢ niespotykana dotychczas gtadko$cia powierzchni dzigki zastosowaniu nowej technologii faczenia plyt pokrycia. W trakcie oblotéw prototyp XF4U-1 stat si¢
najszybszym Owczesnym mysliwcem amerykanskim. Przy masie startowej 4250 kg uzyskano poczatkowa predko§é wznoszenia 810 m/min i putap 10730 m.
Pierwotnie projektowane uzbrojenie mialo obejmowaé cztery karabiny maszynowe oraz 20 malych bomb, o masie 2,3 kg, umieszczonych w komorach
skrzydiowych. Przewidywano zrzucanie tych bomb na lecace nizej formacje bombowcéw nieprzyjaciela. Uzbrojenie prototypu oceniono jako niedostateczne
i w samolotach seryjnych miato ono obejmowaé 6 karabinéw maszynowych kalibru 12,7 mm w przeprojektowanych skrzydiach o wzmocnionej strukturze.
Jednoczesnie za silnikiem zamontowano zbiornik o pojemnosci 897 litrow. Takie rozwigzanie spowodowalo cofnigcie kabiny pilota o 0,92 m, co znacznie
pogorszylo widoczno$¢ z kabiny w kierunku do przodu. Ograniczona widocznos¢ byta jedna z giéwnych wad mysliwca, co szczeg6lnie odczuwalo si¢ podczas star-
tu i ladowania, zwtaszcza na lotniskowcu. Nastepna odmiana seryjnych F4U-1A wyrdzniala si¢ podwyzszong i wypukla gérng czeScig ostony kabiny, z ktorej
usuni¢to wieksza cze$¢ metalowych ram szkieletu, jednocze$nie w celu dodatkowego polepszenia widocznosci z kabiny podwyzszono fotel pilota o 22 cm.
W nastepnych odmianach mysliwca F4U-1D powrdcono do uzbrojenia wielkokalibrowych karabinéw maszynowych i réznych wielkosci bomb i pociskéw ra-
kietowych mocowanych do dwoch wysiggnikéw pod centroptatem.

Sukcesy konstrukcyjne kolejnych wersji samolotu pozwolity na opracowanie prototypu odmiany mysliwskiej oznaczonej F4U-4 w wersji szturmowej z dwiema
bombami. Byla to niewatpliwie najlepsza wersja samolotu F4U CORSAIR. Masowa produkcja samolotu ruszyta od stycznia 1945 roku - nowy samolot pro-
dukowano co 82 minuty.

Samoloty CORSAIR przeszly chrzest bojowy nad Wyspami Salomona w 1943 roku i od razu uzyskaly zdecydowana przewage nad wszystkimi japofiskimi
samolotami my§liwskimi. Byl jednym z bardzo nielicznych alianckich mysliwcéw wyrdzniajacych si¢ promieniem zakretu zblizonym do uzyskiwanego przez
japoniski mysliwiec A6M Zero. Dzigki uniwersalnosci konstrukcji F4U byt uzywany jako dzienny mysliwiec przechwytujacy, mysliwiec bombardujacy, samolot
szturmowy, mysliwiec nocny oraz samolot rozpoznawczy. Opinie pilotéw latajacych na samolotach CORSAIR byly skrajnie przeciwne. Jedni uwazali F4U za
najlepsze mysliwce II Wojny Swiatowej, inni uwazali je za najmniej udane samoloty, stwarzajace zagrozenie dla pilota. Nie ulega watpliwosci, ze mysliwiec F4U
wymagal od pilota bardzo starannego i stosunkowo dlugiego treningu.

Przewaga zalet nad wadami przyczynifa sie do utrzymania samolotow F4U na uzbrojeniu jednostek bojowych USA do konica 1952 roku. CORSAIR byt
zarazem ostatnim eksploatowanym bojowo amerykanskim mysliwcem z silnikiem tlokowym. US Navy uwazala F4U CORSAIR za swoj najlepszy mySliwiec mor-
ski budowany masowo podczas 11 Wojny Swiatowej. Piloci latajacy na F4U zestrzelili 2140 samolotow japonskich przy wiasnych stratach 189 maszyn. Japoriscy
piloci obawiali si¢ mySliwcow F4U, czego wyrazem staly si¢ nadawane im przydomki: “gwizdzaca $Smier¢”, “wygiete skrzydlo” czy “stodkie paskudztwo”

28 sierpnia 1943 roku pilot A. Jensen z dywizjonu VMF-214 na mysliwcu F4U-1 dokonal jednego z najwigkszych wyczynéw w historii wojny lotniczej na
Pacyfiku. Odlaczajac si¢ podczas tropikalnej ulewy od swej formacji, Jensen zmniejszy! wysokos¢ lotu i nagle znalazt si¢ nad japofiskim lotniskiem. Obnizyt w tej
sytuacji lot do wysokosci kilkunastu metrow i zaczal ostrzeliwa¢ samoloty ustawione na pasie startowym. Zniszczyt w tej akeji lub uszkodzit 8 mysliwcow Zero,
4 bombowce Val i 12 bombowcow Betty.

W okresie II Wojny Swiatowej samoloty CORSAIR stanowily takze wyposazenie lotniskowcéw brytyjskich, nowozelandzkich oraz meksykariskich.
F4U CORSAIR uzywane przez Lotnictwo Marynarki brytyjskiej mialy skrocone skrzydia w celu hangarowania na lotniskowcach angielskich, ktorych
pomieszczenia hangarowe byly nizsze niz na lotniskowcach amerykanskich.

Zamowienia na samoloty F4U CORSAIR byly tak duze, ze oprocz zakladéw Voughta licencyjng produkcje uruchomiono réwniez w zaktadach Goodyear
oraz Brewster. Ogotem w trakcie produkcji trwajacej do 1952 roku wytworzono 12 571 egz. samolotu.

Samolot F4U CORSAIR byt jednomiejscowym metalowym, z wyjatkiem piéciennego pokrycia czesci skrzydet, jednosilnikowym dolnoptatem mysliwskim
i mySliwsko-bombowym z podwoziem klasycznym wcigganym w locie i pojedynczym usterzeniem pionowym.

DANE TECHNICZNE
F4U-1D CORSAIR - SAMOLOT MYSLIWSKO-BOMBOWY

ROZPIETOSC - 1249 m; ZALOGA - 1 osoba;
DLUGOSC - 999 m; MASA WELASNA - 4025 kg
WYSOKOSC CALKOWITA - 4,58 m; MASA STARTOWA - 5460 kg;
ZASIEG MAX. - 3080 km; PULAP -11250 m;
PREDKOSC MAX. - 658 km/h na wysokosci 6 070 m;
NAPED - silnik gwiazdowy Pratt & Whitney R-2800-8 Double Wasp o mocy 1 470 kW (2000KM);
UZBROJENIE - 6 karabinéw maszynowych kal. 12,7 mm w skrzydtach, podwieszane 1 800 kg bomb lub 8 niekierowanych rakiet kal. 127 mm.
Ilustracja na oktadce: Zbigniew Kolacha
Projekt modelu: Lukasz Fuczek
Druk: PRO100
MODEL KARTONOWY 1:33 WYDAWCA PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWE
FLY MODEL nr 147 GOMIX
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ISSN 1233 - 9423 15-427 BIALYSTOK, ul. LIPOWA 6
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WSZELKIE PRAWA ZASTRZEZONE
PRZEDRUK I KOPIOWANIE FRAGMENTOW LUB CALOSCI JEDYNIE ZA ZGODA WYDAWCY

BUDOWA MODELU

Model samolotu F4U-1D CORSAIR zostal opracowany w skali 1:33. Samolot z nr bocznym 167 wchodzit w sktad grupy lotniczej lotniskowca “Bunkier Hill”.
ZASADY OGOLNE

1.Przed sklejaniem modelu nalezy zapozna¢ si¢ z opisem budowy, rodzajami szablonow, rozmieszczeniem czgéci na arkuszach, rysunkami montazowymi,

szczegOlnie dokladnie, jesli przewidziane s3 rézne wersje budowanego modelu. Podczas budowy modelu nalezy korzysta¢ z rysunkéw pomocniczych

2.Kolejnos¢ budowy zblizona jest do kolejnosci numeracji. Model nalezy klei¢ w kolejnosci przedstawionej na rysunkach montazowych, co jest bardzo wazne
szczegélnie w fazie sklejania kadtuba. .

3.W trakcie budowy modelu stosujemy zasadg¢ wstgpnego dopasowania czesci “na sucho”.

4. Symbole literowe czgsci w opisie, na rysunkach i schematach oznaczaja odpowiednio : L - strong lewa, P - strong prawa. Czesci oznaczone litera L (lewa) skle-
jamy analogicznie jak czgSci oznaczone literg P (prawa).

5.CzgSci oznaczone symbolem nozyczek (s<) nalezy rozcia¢, wyciaé. Zgiaé elementy w miejscu, gdzie na krawedzi po przeciwlegltych stronach sg kreski ( — ). Linie
zagieC lekko nacigé. Symbol ( O) oznacza, ze element nalezy uformowaé w piercien i sklei¢ na styk. Symbol ( O) oznacza, ze element nalezy uformowaé
w pier§ciefi i sklei¢ na zakladke. Symbol (\—) okresla kierunek zwijania. Czg$ci owalne, przed uformowaniem w pieréciefi, nalezy kilkakrotnie przeciagnaé
np. na krawedzi stotu.

6.Elementy oznaczone symbolem (*0,5), nalezy naklei¢ na tekture 0,5 mm; oznaczone symbolem (*1), nalezy naklei¢ na tekture 1 mm; oznaczone symbolem
(*1,5), nalezy naklei¢ na tekturg 1,5 mm; oznaczone symbolem (*2), nalezy naklei¢ na tekturg 2 mm. Arkusz tektury 1 mm zalgczony jest jako ostatnia strona
wycinanki.

7.Do Klejenia modelu nalezy stosowa¢ odpowiednie kleje, w zaleznosci od sklejanych materiatéw. Elementy z papieru, kartonu i tektury, sklejamy klejem uniw-
ersalnym (np. na bazie wikolu), dobre wyniki daje rowniez zastosowanie kleju butapren. Do taczenia elementow drewnianych z kartonem stosujemy réwniez
kleje na bazie wikolu lub specjalne kleje do balsy i drewna. Przy budowie modelu mozemy uzywa¢ takze kleju cyjanoakrylowego (np. cyjanopan), dobrze skle-
ja elementy papierowe z drutami metalowymi. Nalezy zwrdcié¢ uwagg na to, ze karton po nasaczeniu tym klejem staje sie bardzo sztywny. Uwaga ! Nalezy zwré-
ci¢ szczegOlng uwage na bezpieczefistwo w trakcie klejenia i odpowiednig wentylacj¢ pomieszczenia w trakcie pracy !

8.Niektore elementy modelu wykonujemy z drutu o odpowiedniej §rednicy (grubosci), wyginamy wg narysowanych wzoréw, przedstawionych na rysunkach
zazwyczaj w skali 1:1. Elementy te retuszujemy farbami w kolorze macierzystym danego elementu.

9.Zastosowanie przy budowie modelu elementéw wykonanych z drewna, znacznie podnosi walory estetyczne, jak réwniez zdecydowanie utatwia jego wykonanie.
Doskonate efekty daje wykorzystanie k6t toczonych z drewna przy budowie samolotow, ktore nalezy pomalowaé kilkakrotnie na odpowiedni kolor. Po pier-
wszym malowaniu nalezy drobnym papierem Sciernym oszlifowa¢ powstale na powierzchni bieznika chropowatosci. Istniejace w wycinance kotpaki kot, nalezy
naklei¢ na odpowiednie powierzchnie kot. Jako osie ko nalezy wykorzysta¢ drut o odpowiedniej srednicy.

10.Oszklenie kabiny pilota, stanowisk strzeleckich itp. mozna wykona¢ na podstawie szablonu zamieszczonego na arkuszu z rysunkami. Zaleca si¢ jednak wyko-
rzystanie dostgpnego na rynku modelarskim, uformowanego z folii PCV oszklenia modelu.

11.Niektore wregi oraz inne elementy , po naklejeniu na odpowiedniej grubosci karton, nalezy dokladnie doszlifowaé drobnym papierem $ciernym do krzywiz-
ny wyznaczajgcej ksztalt elementu. W modelach budowanych metoda podwojnych wreg, dwie sasiadujace ze soba wregi nalezy tak zeszlifowag, aby ich obrys
byl jednakowy. Przed sklejeniem segmenty kadtuba szlifujemy od czola na drobnym papierze §ciernym, utozonym na réwnej powierzchni. Zwracamy szczegol-
ng uwage na zachowanie symetrii kadtuba samolotu.

12.W celu poprawienia estetyki modelu nalezy retuszowa¢ wycigte krawedzie czgsci np. wodna farbka akwarelowa w odpowiednim kolorze.

13.Chcgc zabezpieczy¢ model, usztywnié jego konstrukcje, ulatwic przyszia jego konserwacj¢ i czyszczenie, uzyska¢ powierzchni¢ matowa lub blyszczaca, mozna
model polakierowa¢ lakierem bezbarwnym (najiatwiej korzystajac z lakieru w SPRAY-u). Aby uzyska¢ powierzchni¢ matowa lakierujemy jednokrotnie,
powierzchnie blyszczaca uzyskujemy poprzez wielokrotne lakierowanie.

OPIS BUDOWY

Kadtub modelu sklejamy zgodnie z rysunkiem zlozeniowym 7. Rozpoczynamy od sklejenia cz.1. Wregi 1a i 2a wklejamy we wskazanym miejscu. Czesé 2
przyklejamy za pomoca sklejek do cz. 1. Wklejamy cz. 3 oraz podioge cz. 4 (rys. 2.). Przyklejamy wyposazenie kabiny pilota - boczne panele - cz. 5L, 5P oraz ich
wyposazenie. Przyklejamy tablicg przyrzadéw. Istnieje mozliwos¢ zrobienia tablicy przestrzennej - w cz. 6 wycinamy biale pola i retuszujemy krawedzie. Pod spéd
przyklejamy wykonana we wiasnym zakresie folig, a pod nig przyklejamy cz. 6. Calo$¢ przyklejamy we wskazanym miejscu na rys. 7. Segmenty kadtuba cz. 16, 17
118 przyklejamy we wskazanym miejscu na rys. 7. W cz. 17 wklejamy cz. 17b, odpowiednio je formujac. Segment 19 sklejamy zgodnie z rys. ztozeniowym. W seg-
mencie cz. 20 wklejamy podioge kotka ogonowego cz. 20b.

Statecznik pionowy wykonujemy zgodnie z rys. 5. UWAGA ! Statecznik pionowy mozna wykona¢ w dwoch wariantach: jako element ruchomy lub w wersji
nieruchome;j. Oklejke statecznika pionowego cz. 23L i 23P przyklejamy w oznaczonym miejscu zgodnie z rys.4.

Statecznik poziomy cz. 24L i 24P sklejamy w podobny sposob jak statecznik pionowy. Réwniez mozemy wykonaé go jako element ruchomy rozcinajac cz.
24L i 24P i przyklejajac odpowiednio uformowang cz. 24a,b oraz szkielet cz. 25 - 26.

Skrzydta zaczynamy od sklejenia ich szkieletu cz. 29. W miejscu oznaczonym na rys. 8, montujemy szablon z drutu E, w p6Zniejszym montazu postuzy on
nam do mocowania goleni cz. 34. Kolorem zadrukowanym wklejamy do $rodka czg§¢ 29f-g L,P. Nastepnie oklejamy cz. 27, 27b, 27c. Nalezy pamigta, ze zanim
przykleimy cz. 27 nalezy wycia¢ w niej zaznaczony otwor i wklei¢ uprzednio przygotowang cz. 28 —patrz rys. 12 i 15. Cz. 30 przyklejamy w oznaczonym miejscu
zgodnie z 1ys. 12. Gotowy element przyklejamy do kadtuba. UWAGA ! W modelu nie przewidziano sklejek taczacych skrzydta z kadtubem. Nalezy wiec uwaznie
dopasowac faczenie w/w czgsci. Cz. 31 pylony pod zaczep zbiornikow paliwa sklejamy zgodnie z rys. 16 i przyklejamy do dolnej powierzchni skrzydet. Cz. 32 szkielet
skrzydta sklejamy zgodnie z rys. ztozeniowym 20. UWAGA ! Mozna wykona¢ alternatywnie ruchome elementy.

Golen podwozia gléwnego cz. 34 zwijamy w rurke, pamigtajac, aby do jej srodka wsunaé szablon J. Cz. 34b zwijamy w rurke i lekko obcinamy, tak aby ptasko
przylegata do cz. 34 oraz podiogi we wnece. Kotko zostalo uwzglednione w modelu jako szablon. Nalezy podklei¢ je tekturg do grubosci ok. 8-9 mm. Kétko
ogonowe wraz z hakiem wykonujemy wg rys. 7. Dopuszcza si¢ zastosowanie w budowie modelu gotowych toczonych két drewnianych. Nalezy je wowczas
odpowiednio pomalowa¢ stosownymi barwami. Cz. 39, 39a,b L,P, 40, 40a L,P sklejamy ze sobg i przyklejamy jako oston¢ wnek podwozia giéwnego. Cz. 41 L,P
przyklejamy w miejscu oznaczonym na skrzydle.

Wiatrochron cz. 42 odpowiednio ksztattujemy i przyklejamy w oznaczonym miejscu rys. 21. Uprzednio nalezy wyciaé miejsce oznaczone literg “W” i wkleié
szablon z folii. Owiewke cz. 43 wykonujemy wg rys. 18. Zaleca si¢ wykorzystanie dostepnej na rynku modelarskim gotowej wytloczki oszklenia kabiny wykonanej
z folii PCV (prod. PH. GOMIX).

Silnik wykonujemy wg rys. 13. Cz. 46 sklejamy w rurke . Przyklejamy wregi 46a. Doklejamy cz. 46b i46c¢. Cz. 47, 48 i 49 przyklejamy w oznaczonych miejs-
cach. Cylindry cz. 50 sklejamy w rurke oraz formujemy jej gorng powierzchnig. Od przodu przyklejamy cz. 50a. Smiglo i jego kotpak wykonujemy zgodnie z rys.
141 17. Ostong silnika cz. 55 oraz 55a sklejamy zgodnie z rys. 1. Gotowy element przyklejamy przed zamontowaniem $migta !

Dodatkowe zbiorniki paliwa sklejamy wg rys. 10. Gotowe przyklejamy do cz. 31.

Rakiety cz. 57 wykonujemy zgodnie z rys. 10. Gotowe przyklejamy do cz. 58, a catos$¢ do dolnych powierzchni skrzydet - patrz rys. zestawieniowy.

SPRZEDAZ WYSYLKOWA

- modele kartonowe FLY MODEL

- modele kabin z folii PCV (prod. PH. GOMIX)

- elementy drewniane do modeli kartonowych : kota, lufy dzial, armaty, maszty, reje itp. (prod. P.H. Gomix)
- bardzo drobne elementy modeli wykonane z mosiadzu w odpowiednich skalach (prod. P.H. Gomix)

- bezbarwny lakier SPRAY BRICO COLOR pojemnik ci$nieniowy 400 ml

- karton 1 mm, 1,5 mm, 2 mm, format A3, A4, B3, B4

- kleje do kartonu, papieru, drewna

DO TEGO MODELU MOZNA
DOKUPIC ZESTAW

KOt DREWNIANYCH

P.H. GOM

DO TEGO MODELU MOZNA
DOKUPIC OSZKLENIE KABINY

Z FOLII PCV

P.H. GOMI

ZAMOWIENIA prosimy kierowaé telefonicznie, faxem lub poczta na adres:
P.H. GOMIX, 15-427 BIALYSTOK, ul. LIPOWA 6
tel. (085) 73220 11 tel./fax (0 85) 740 6561 tel./fax (0 85) 663 63 01 www.gomixmodel.pl




Chance - Vought
F4U-1D Corsair
stacjonujacy na poktadzie lotniskowca “Bunker Hill”




Szablon z drutu
powinien by¢ ruchomy!!!
Klei¢ tylko oklejke!!!
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Szablony z drutu 1:1

J - 2szt.
G - 2szt. ‘Sciaf:!!!
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