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J3M3 Raiden
(Jack)

_| Opracowanie modelu - Lukasz Fuczek

Historia tego samolotu rozpoczyna sig w pazdzierniku 1938-go roku gdy naczelny inzynier firmy Mitsubishi, Jiro Horikoshi (projektant samolotu A6M Zero), przeprowadzit rozmowy wstepne z

uzywanych przez JNAF oraz gtéwny nacisk potozony na projekt samolotu A6M Zero spowodowat Ze pro|
Sytuacja ulegta zmianie we wrze$niu 1 939-go roku gdy ogtoszone zostaty zatoze
$¢

charakteryzujacego sie nastepujacymi parametrami: predko

maksymalng mocaq przez 45 min, diugosé startu przy maksymalnym obciazeniu miata nie przekracza¢ 300 m,
20mmi2kmy7.7mm. Nowoscia byt wymég zainstalowania ptyty pancernej za fotelem pilota oraz

Wybér silnika pozostawiono w gestii projektanta. Jiro H:
Pomimo obietnic firmy Aichi o zwigkszeniu mocy ich silnika w nastep
charakteryzowat sie on wiekszym zuzyciem paliwa i wigkszym przekr

Prace projektowe rozpoczeto na poczatku roku 1940 al
marca 1942 roku. Miat on zamontowany silnik Kasei 13 o mocy 146!
przekroju poprzecznym, zamontowana w nim zostat wydtuzony w:
napedzanego przez silnik. By maksymalnie zmniejszyé opdr aerol
widzialnosci z kabiny oraz dystorcji wizji spowodowanej uzyciem w
maksymalnej i czasu wznoszenia zalozonego w projekcie. By p

ym modelu, Horikoshi zdecydowat sie uzyc¢ 14 cylindrowy,
jem poprzecznym.
le wyzszy priorytet

predkosé ladowania nie mo

Fakt ze proponowany samolot bardzo odbiegat od dotychczasowych samolotéw
pozycja Mitsubishi zostata odtozona na potke.

nia projektu 14-Shi ktére zaktadaly powstanie mysliwca przechwytujacego bazujacego na ladzie i
maksymalna 690 km/h na wysokosci 6000 m, czas wznoszenia na te wysokos¢é nie przekraczajacy 5.5 min, samolot miat by¢ zdolny do lotu z
gta przekroczy¢ 150 km/h. Samolot miat by¢ uzbrojony w dwa dziatka
pominigcie jakichkolwiek wymagar dotyczacych zwrotnosci samolotu.

orikoshi miat do dyspozycji silnik rzedowy Aichi Ha-60 Atsuta (Japoriska wersja DB-601) lub gwiazdowy Mitsubishi Ha-32 Kasei Model 11.
chtodzony powietrzem silnik gwiazdowy o mocy startowej 1440 KM pomimo ze

przyznany samolotowi Zero spowodowat ze pierwszy prototyp, oznaczony J2M1, wzniost si¢ w powietrze dopiero 20
0 KM napedzajacy trzy lopatowe $miglo. W celu zmniejszenia oporéw aerodynamicznych zwigzanych z silnikiem gwiazdowym o duzym
at pozwalajacy na uzycie tagodnie zwezajacej sie ostony silnika. Chtodzenie silnika rozwiazane zostato poprzez uzycie wentylatora
dynamiczny, uzyto réwniez zaokraglony wiatrochron. Samolot byt tatwy w pilotazu ale piloci do$wiadczalni zglosili zastrzezenia co do
ypuktego wiatrochronu. Samolot miat wiele innych mankamentéw ale najpowazniejszym byt fakt, ze nie byt on w stanie osiagnaé predkosci
oprawi¢ te sytuacje, na czwartym prototypie zamontowano silnik MK4R-A Kasei 23a o mocy 1820 KM, zainstalowano indywidualne rury

wydechowe (dato to niewielki wzrost ciagu), skrécono wat silnika co poprawito widocznosé z kabiny w czasie startu, zainstalowano Wyzsza owiewke kabiny z ptaskim panelem kuloodpornym co wyeliminowato
problem dystorcji wizji. Marynarka Japoriska byta tak pewna ze samolot spefni teraz jej wymagania, ze zarzadzita wprowadzenie go do produkcji seryjnej jako J2M2 Raiden Model 11 jeszcze zanim zakoriczone

Zzostaly testy prototypu. Niemal natychmiast po wejsciu samolotu do stuzby, zaczely wiec u|

ljawniac sie problemy spowodowane tq przedwczesng decyzja. Silnik plut kigbami dymu a przy niektorych
yfikujac system wtrysku mieszanki wody i metanolu oraz mocowanie silnika. Powazniejszy problem ujawnit sie 16 czerwca 1943 roku gdy

21 produkowany byt réwnolegle z J2M2. Zasadniczg cechg rézniaca te dwie maszyny byto uzbrojenie ktére zmieniono na 4 dziatka 20mm zamontowane w

Raiden Model
skrzydtach, usunieciem kaemow 7.7mm z kadtuba, mozliwoscig zabierania 2 bomb 60kg lub zapasowego zbiornika paliwa o pojemnosci 200 litréw. Pierwszy seryjny J2M3 zostat dostarczony do jednostki
liniowej w lutym 1944 roku. Niestety samoloty J2M3 bedac cigzsze od J2M2 (silniejsze uzbrojenie) miaty réwniez gorsze osiagi.

niewystarczajace dostawy. Efektem tego stato sie podjecie decyzji o przyjeciu samolotu Kawanishi N1K1

Raidendw do czasu wejscia do produkcji seryjnej samolotu A7M Reppu.

Wydarzeniem ktore uratowato samolot J2M3 Raiden
duzych wysokosciach i silne uzbrojenie, marynarka zdecydow:

Dane techniczne J2M3:

Rozpigtos¢ 10,8 m; diugosé 9,945 m; wysokos$¢ 3,945 m; predko$é max 588 km/h na w:

2zupetnego zapomnienia byto pojawienie sie nad Japoni
ze moze on stac sie efektywnym samolotem do ich
prawdopodobnie najlepszym mysliwcem przechwytujacym jakim dysponowata Japonia ale pojawit sig zbyt p6zno i w zbyt mateji

od
ata

dziatka 20 mm Typ 99 Model 2 2 dziatka 20 mm Typ 99 Model 1 montowane w skrzydtach.

Produkcja 260 maszyn seryjnych.

Model w skali 1:33 przedstawia samolot nalezacy do 352 Naval Kokutai z bazy lotniczej Omura w 1945 roku, pilot Porucznik Aoki.

UWAGI OGOLNE

Przed sklejeniem nalezy uwaznie zapoznaé sie z
planem ogdlinym modelu i rysunkami montazowymi.
Czesci oznaczone gwiazdka nalezy podklei¢ tekturg
grubosci ~ 0,5-0,7mm. Czesci oznaczone literkg P
nalezy przyklei¢ jak L. Ewentualne naddatki nalezy
oszlifowa¢ drobnym papierem sciernym. Biate
krawedzie nalezy wyretuszowaé odpowiednio
dobranym kolorem farbek plakatowych lub olejnych.
Model nalezy po sklejeniu polakierowaé lakierem
matowym. Stosujemy zasade pasowania czesci na
‘sucho”, ti. dwa razy przymierz - raz klej. Przy
sklejaniu kadtuba nalezy zwréci¢ uwage na jego
symetrie. Grubo$é drutu dobraé zgodnie z
zataczonymi szablonami.

OPIS BUDOWY

Budowe modelu rozpoczynamy od sklejenia
srodkowego odcinak kadtuba, w ktérym miesci sie
kabina pilota. Zgodnie z rysunkiem 1, 3, 7 sklejamy
szkielet. Poszczegdine elementy wyposazenia
sklejamy w calosg, nastgpnie montujac je w
odpowiednich miejscach. Cz. 2 sklejamy zgodnie z
rysunkiem 2 gotowy podzespét przyklejamy do wregi
1d. Od géry mocujemy cz. 2i wycinajac w niej miejsce
do osadzenia na wredze anteny w dalszej pracy nad
modelem. Cz. 3 przyklejamy z zaznaczonym miejscu
narysunku1. Orczyk sklejamy zgodnie z rysunkiem 3.
Cz. 5 podklejamy tektura, w dalszej kolejnosci
przyklejamy je do wregi 1c. Pod lekkim katem
przyklejamy tablice przyrzadow uprzednio wycinajac
W niej miejsce dla osadzenia cz. 5d (rys. 1). Pozostate
wyposazenie wykonujemy zgodnie z rysunkami
montazowymi. Elementy z drutu przed przyklejeniem

malujemy w odpowiednio dobranym kolorze wnetrza
kabiny farbkami olejnymi. Wyposazong kabine pilota
oklejamy od wewnatrz cz. 18, a od zewnatrz cz. 19.
Wystajace elementy 5e postuza w dalszej pracy nad
modelem do zamontowania cz. 17 (rys.9). Nastepnie
oklejamy kolejny segment kadtuba - ¢z.20 pamietajac
aby wklei¢ od $rodka szablon z folii. Kolejne segmenty
kadtuba wykonujemy zgodnie z rysunkiem
montazowym 9. Przy montazu wregi 26 nalezy
pamietac¢ o jej zajeciu w oznaczonym na rysunku
zdjeciu. W miejscu Zaznaczonym nalezy wkleié od
srodka gotowy zespdt kétka ogonowego. Catos$é
oklejamy cz. 27. Cz. 29 przyklejamy zgodnie z
rysunkiem 12. Przyklejamy statecznik pionowy ¢z.30.
Doklejamy cz. 32 do ktérej uprzednio wklejamy wrege
31, 31a. Statecznik poziomy - sklejamy szkielet, ktéry
oklejamy cz. 34. W Zaznaczonym miejscu montujemy
dzwigar wykonany z drutu. Catosé przyklejamy do
kadtuba. Zgodnie z rysunkiem 12 oklejamy go cz. 36,
36a. Do statecznika pionowego przyklejamy w
Ooznaczonym miejscu cz. 37P, L. Nastepnie
przechodzimy do doklejenia przednich segmentéw
kadtuba -rys. 8.

Montaz skrzydet rozpoczynamy od sklejenia szkieletu
- rys. 10. Cz. 58g, h, i nalezy zamontowaé dla
ruchomych klap. W przypadku wykonania przedziatu
dziatek nalezy wycigé oznaczone miejsce - rys. 10.
Czescia 58k oklejamy miejsce pozniejszego montazu
goleni gtéwnego podwozia. Sklejajac cz. L
analogicznie postepujemy z czesciami P.. Na wredze
58a naklejamy sklejke 59a. W poszyciu skrzydfa
wycinamy otwory dla wnek podwozia oraz
(alternatywa) dla wnek przedziatu dziatek. Zgodnie z
rysunkiem 11 wklejamy uprzednio przygotowane

-J Shiden jako podstawoweg

Dodatkowym problemem byta zawodnosé maszyn oraz powolne i

0 mysliwca przechwytujacego ale zezwolono na niewielka produkcje
3 pierwszych samolotow B-29 Superfortress. Poniewaz Raiden miat dobre osiagi na

przechwycenia. W ostatnich miesigcach wojny, Mitsubishi J2M3 Raiden byt
losci by cokolwiek zmienié.

ysokosci 5300 m; czas wznoszenia na putap 6000 m 6 min 14 s; putap max 11700 m; zasigg 1900 km; uzbrojenie 2

podzespoty ww. Elementow. Rysunek 17 ukazuje
Sposob rozmieszczenia km-6w oraz wyposazenia
wneki. Gotowe poszycia przyklejamy do szkieletu. W
przypadku montazu ruchomych elementéw klap od
wewnetrznej strony ptata montujemy w zaznaczonym
miejscu cz. 59bP, L. Do nich przyklejamy wregi 59c.
Istnieje mozliwos¢ wykonania ruchomych elementow
lotek. Wykonujemy je z cz. 71.Golen podwozia
gtéwnego wykonujemy zgodnie z rysunkiem 16.
Catos¢ osadzamy na szkielecie skrzydta (cz. 58k).
Kotka wykonujemy wg. podanego szablonu lub
korzystamy z dostepnych na rynku elementéw kotek
drewnianych. Oklejamy golenie cz. 67 - patrz rysunek
16

Makiete silnika wykonujemy zgodnie z rysunkiem 18.
Do wregi 42a przyklejamy rury wydechowe cz.47. Na
gotowy zestaw silnika przyklejamy uprzednio sklejong
oslone - patrz rysunek 15. Zgodnie z rysunkiem 19
sklejamy zespot $migiet wraz z kotpakiem. Catosé
osadzamy za pomoca drutu w tozu silnika. Ostone
kabiny pilota wykonujemy zgodnie z rysunkiem
ztozeniowym modelu. Od wewnetrznej strony w
zaznaczonych miejscach nalezy przykleié uchwyty wg
wzoru (wz. 4). Elementy te nalezy odpowiednio
wyretuszowac. Pod kadtubem zgodnie z rysunkiem
13, 20 montujemy zbiornik paliwa. Bomby
podskrzydtowe wykonujemy z szablonu
umieszczonego na rysunku 21. Elementy B1 - B5
znajduja sie w wycinance. Drobne elementy
wyposazenia wykonujemy zgodnie z rysunkami
montazowymi. Gotowy model nalezy pomalowaéd
lakierem matowym bezbarwnym. Ewentualne
zadrapania, biate krawedzie przemalowac¢
odpowiednio dobranymi kolorami farbek.
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Plan generalny
J2M3 Raiden (Jack)
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A ' Dane modelu:
\ Dlugosé................293,78mm
Rozpigtosc...........327,27mm
Wysokose............ 119,54mm
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Ostatnio ukazaly sie takze:
Ki44-llc SHOKI (Toyo) nr kat.230
Ki100 GOSHIKISEN nr kat.240
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