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Niemiecki bombowiec nurkujacy, popularna "Stuka". zaprojektowany zostal przez
Hermana Pohlmanna w 1933 roku. W przeprowadzonym konkursie pokonal, m. in. Hel18 i
po wielu ulepszeniach prototypu wdrozony do produkcji seryjnej. Najbardziej popularna i
masowo produkowang byta wersja Ju 87 B. Zastosowano w nigj silnik Juno 211 o mocy
1200KM.

Wiosng 1940 roku rozpoczgto prace nad projektem samolotu, ktory otrzymal
oznaczenie "D" (Dora). Po przeprowadzeniu odpowiednich badan i prob zostal
wprowadzony do produkcji seryjnej pod oznaczeniem D-1. Wersj¢ D-3 przystosowano do
dziatan szturmowych. Opancerzono kabing zalogi, silnik i chlodnice, wyprodukowano
hamulce powietrzne i1 zdemontowano syreny. Wersje t¢ wyposazono takze w
zmodyfikowany system masowego wywazania lotek.

Model, ktéry bedziecie budowac przedstawia Junkersa Ju 87 wersji D-3, wehodzacego
w sklad 9/5tG77 Front Wschodni 1943 1.

DANE TECHNICZNE:

Rozpigtosc - 13,60 m; dlugos¢ - 11,50 m: wysokos¢ - 3.88 m: masa wiasna - 3930kg: masa
catkowita - 6600 kg; predkos¢ maks - 410/h; pulap - 7360 m: zasigg maks. - 1530 km;
uzbrojenie - 2xMG81Z kal. 7,9mm; 2xMG17 kal. 7,9mm; bomba SC1000.
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Symbole uzyte przy oznaczaniu czesci:

-cze$ei oznaczone niebieskim numerem - elementy dodatkowe, nie do wersji podstawowej
-pola oznaczone czerwonym numerem - miejsca przyklejenia czesci

-pola oznaczone symbolem -J—- wyciaé

~-czgéei oznaczone symbolem - { maluwaé po stronie nie zadrukowane;j

-krawedzie oznaczone symbolem - 4 - $cigé pod katem

OPIS BUDOWY:

Budowe modelu rozpoczynamy od
wykonania wnetrza kabiny. Cz. |
formujemy, przyklejamy do niej czesci:
la, 1b, lc. Nastgpnie sklejamy tablicg
przyrzadow z czesei: 1d, le, If, 1g, 1hi
gotowy element wklejamy do wewnatrz
cz. 1. Z czefei: 2, 2a, 2b, 2¢, 2d
wykonujemy sterownice (pedaly) i
przyklejamy je od zewngtrznej strony cz.
1d. Elementy: 3, 4, 5, 6, 7 i pochodne im
oznaczone (a, b, ¢ itd.) rozmieszczamy na
burtach kabiny wedlug rysunkow
montazowych. Z czesci: 8, 8a, 8b, 8¢
wykonujemy fotel pilota, mocujemy pasy
- cz. 8d. 8e i calos¢ wklejamy do
wewnatrz kabiny. Z czesci: 9, 9a, 9b, 9¢
wykonujemy siedzisko strzelca i
przyklejamy do podlogi w drugie)
kabinie. Skrzynki amunicyjne - cz. 10
preyklejamy wg rys. montazowego.
Czesei: 11, 12, 13, 14, 15 po sklejeniu
rozmieszczamy w kabinie wg rys.

Poslugujac sig¢ rysunkiem
montazowym wykonujemy Kkarabiny
maszynowe z czesei: 16, 16a, 16b, 16¢c,
16e, 16f, 16g, a gotowy eclement
osadzamy na cz. 1b. Gotowa wanng
kabiny wklejamy w segment cz. 17 i
uzupetniamy wregami cz. Wéx, W7x.
Pozostale elementy kadiuba sklejamy z
cz. I8 (wregi W8, W9), cz. 19 (wreggi
W10).

Przednia czes¢ kadluba (ostona
silnika) jest elementem dosy¢
skomplikowanym. Cz, 21 formujemy i
wklejamy cz. 21a, 21b i wregi W4, W5,
WSa wedlug rysunku. Nastgpnie
przyklejamy cz. 22, 23, 24, wklejamy
wrege W1, W2, Do gotowego elementu
przyklejamy cz. 25 i wrege W3, Cz. 26
przyklejamy za pomoca sklejek do
poprzednio wykonanego elementu.
Gotowa czes¢ uzupelniamy cz. 26a, 26b.
Kolpak $migla sklejamy z cz¢éei: 27, 27a,
27b, 27c i wregi W18, Ster kierunku
wykonujemy z czesci: 20, 20a, 20b, 20¢,
20d, 20¢ i calo$¢ przyklejamy do cz. 19.
Skrzydia budujemy z cz. 28L,P; 28aL..P i
szkieletu W11, Wlla, Zzeber W12, W13,
W14 i dzwigarow W15L,P. Do gotowych
skrzydet przyklejamy lotki - cz. 281, klapy
- cz. 28e, 28d za pomocq cz. 34. Z czgscei:
28g, 28h, 28] wykonujemy chlodnice i
przyklejamy do skrzydel wedtug rysunku.
Pozostale czesci: 29, 30, 31 przyklejamy
wedhug rysunkow montazowych.

Podwozie glowne wykonujemy z
czesei: 32, 32a, 32b oparte na szkielecie
wykonanym z czesci: W19, W19a, W19b,
W20. W gotowe "kapcie" montujemy
kota - cz. 36, 36a.

Podwozie ogonowe sklejamy z czesci:
19a, 19b, 19¢, 19d i kola 42, 42a.
Usterzenie poziome sklejamy 2z czgsci:
33L,P; 33a; 33b; 33¢; 33d; 33e i szkieletu
cz. W16, Wi6a, W16b, W17 (UWAGA:
wykorzystujac elementy 33bL.P; 33¢cL.P
mozemy wykona¢ ruchome stery). Z
czesci: 35, 35a, 35b, 35¢, 35d
wykonujemy rury wydechowe i
przyklejamy wedlug rysunku.

Smiglo wykonujemy z cz. 37, 37a i
osadzamy je na kolpaku. Ostong kabiny
wykonujemy z czegSci: 38, 38a, 38b, 38c,
38d, 38e. Gotowy element przyklejamy
do kadiuba. Stelaz bomby sklejamy 2
szablonu cz. 39b, 39a, 39, 40. Do
gotowego elementu przyklejamy bombe
wykonang z czeSci: 41, 41a, 41b, 4lc,
41d, 4le i wreg Bl Gotowy element
przyklejamy pod kadlubem wedlug
rysunku. Pozostale elementy sklejamy
wedlug rysunkéw montazowych i
rysunku generalnego.

Zyezymy udanej zabawy!
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